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COMTRUQUES 

EXCLUSIVOS 
Kombat Kodes 
Golpes e Fatalities 
Cor extra dos uniformes 

6 PÁGINAS 
INFERNAIS 
N64: Extreme-G e 
San Francisco Rush 
PST: OddWorld, 
Croc e G-Police 
PC: Hexen 2 e 
Quake 2 IL 1 
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Decidimos radicalizar; junto com esta edi¬ 
ção você encontra o primeiro volume da série 

Mortal Kombat em desenho animado. Produzi¬ 

da nos Estados Unidos, a série nunca foi exibi¬ 

da no Brasil nos canais de TV VHP (tipo SBT e 

Globo), nem colocada em locadoras para alu¬ 

guel ou venda. Demais, não? Quem não puder 

comprar ou não quiser o vídeo pode levar a sua 

Ação Games pelo preço normal de capa. 

Ação Games traz, nesta edição, detonos de 

Mortal Kombat 4, Tomb Raider 2 e, para quem 

comprou o pacotaço com o video, o suplemen¬ 

to Só Dicas Gotd com GoldenEye 007detonado 

no modo mais difícil Boasférias de verão, com 

este mochilaço da 

Equipe Ação Games 

As musas Sonya Blade e Ura Groft em 
ilustrações originais da Midway e da Eidos 

Software. Um charme só! Edição de imagem 

em computador de Meu Cerqueira 

Pereira. Criação Equipe Açào Games 

X-Salada 4 
Dúvidas sobre 64 Bits 

^ Os cem felizardos ganhado¬ 

res da Promoção Spawni 

^ Detonador: o gênero predileto 

do piloto André Ribeiro 

Shots 8 
^ A virada da Sega 

^ Novidades do Playstation e 

Nintendo 64 

Dicas 33 a 38 
33 Cart World Series - PST 

33 Cheese • PST 

35 Clay Fighter 63 1/3-N64 

34 Cool Boarders 2 - PST 

38 Croc - PST 

36 Excalibur 2555 A.D. - PST 

37 Extreme-G - N64 

38 Frogger - PST 

35 G-Police - PST 

37 Hexen 2 - PC 

33 Jedi Knight: Dark Forces 2 - PC 

38 Mace - N64 

38 Moto Racer - PST 

33 Nuclear Strike - PST 

33 Oddworld - PST 

33 Pandemonium 2 - PST 

34 San Francisco Rush ■ NÓ4 

34 Street Fighter Collection - PST 

3c Treasures of the Deep ■ PST 

38 Quake 2 - PC 

Joso Rápido 10 
Aerofighters Assault ■ N64 

Alice on Borderlines ■ PST 

Cart Precision Racing ■ PC 

Currier Crisis ■ PST 

Flight Simulator ■ PC 

Frogger ■ PST 

Lagnacure ■ PST 

Puzzle Collection ■ PC 

Silhouete Mirage - SAT 

Árcade 

Mortal Kombat 4 26 

Cheio de Armas, 
sanguinário, com 
um visual arrasador 

Jogos da Edição 
11 a 32 
11 Sonic R-SAT 

12 Worldwide Soccer '98 - SAT 

13 Dead orAlive-SAT 

Playstation e PC 

Tomb Raider 2 
Três fases detonadas, 

com seleção de 
fases e todos os itens 

nas duas versões 
14 Fighting Force ■ PST 

15 Bloody Roar - PST 

lóVs.-PST 

18 Test Drive 4 - PST 

19 Need for Speed - V-Raily - PST 

20 Tomb Raider 2 - PST & PC 

24 Crash Bandicoot 2 - PST 

25 Treasures of the Deep - PST 

26 Mortal Kombat 4 - Árcade 

31 DukeNukem 64 -N64 

32 Hexen 2 ■ PC 

iVEUSI^BI 3 

Saturno 

Dead or Alive 13 
Um jogaço 
de luta! 

Saturno 

Sonic Racins 11 

Um game à 
altura do Sonic 

GAMES 



Dúvidas 
de 64 Bits 
Saudações a toda a equipe da Ação 

Games! Estou cheio de duvidas: 1-j Qual a 

previsão de lançamento de Drácula 64, 

Rev Limit, Mother 3, Zelda64 e do primei¬ 

ro jogo da Capcom parao Nintendo Ó4?2-) 

Com o DD64 poderemos jogar e nos comu¬ 

nicar via Internet? 3-) Quantos jogos já 

foram lançados para Nintendo 64? 4g) A 

SNK lançará um videogame de 64 Bits e 

terá mais softwarehouses associadas a este 

videogame? Um grande abraço para todos 

da equipe Ação Games. 

Oswaída Ferreira Filho 

Uberaba, MG 
Ô mineiro apressado, sô! Vamos tentar 

respondera tudo, pela ordemt Oswaldo: 
Zelda Ò4 - Deve sair em abril no Japão e em 
junho nos EUA. 
Drácula 64 - Deve sair entre janeiro e março 
nos EUA. 
Rev Limit - Não tem data* 

Mother 3 - £7?? junho, junto com o DD64. 
2 - Segundo a Nintendo no Brasil, o DDÓ4 
deverá ter um modem. Mas não se sabe se 
será para jogar na Internet ou via ligação 
telefônica comum, nem se vai dar para üse 
comunicar” através dele. 
3 - Até final de novembro, haviam sido 
lançados uns 25 jogos para o N64. 
4 - Segundo a Neo Geo do Brasil, não está 
prevista associação com outras software¬ 
houses para jogos do Neo Geo 64, por 
enquanto. E contínua não havendo data 
definida para sair o console. 

E os jogos de luta? 
Vai sair MK4 pra o NÓ4? E X-Men Vs. 

Street e outros jogos da Capcom? 

Sarkis Borges Bucaten 

Goiânia, GO 

Qual a possibilidade de sairem Samurai 

Shodown ou The King of Figbters para o 

Nintendo 64? 

Silas N. de Oliveira 
Santo André, SP 

Primeiro as dúvidas do Sarkis. Mortal 
Kombat 4 deverá sair para oN64 no final de 

1998. Da Capcom, por enquanto, há 
um único game previsto: um puzzle 
com personagens Disney, sem data 
definida. Não há previsão de lança¬ 
mento dos jogos de luta da Capcom 

para oN64, pois a Nintendo só está lançando 
jogos de luta 3De os da Capcom sáo 2D. 

Agora as dúvidas do Silas: não existe qual¬ 
quer acordo anunciado entre a Neo Geo e a 
Nintendo. Portanto, a possibilidade de esses 
jogos saírem para o Nintendo 64 são mínimas. 

Estratégia 
Existe algum jogo de estratégia para o 

Nintendo 64? 

Vitor Kalaf 

Campinas, SP 

0 único game realmente de estratégia para 
o console ê Command & Conquer, que está 
sendo feito peta Westwood. Não tem data 
definida para sair ainda. Até iá, dá para se 
divertir com o puzzle Tretrisphere, que não 
deixa de ser de estratégia. 

O Sega Durai terá 64 
ou 128 bits? 

Quero parabenizá-los pela excelente edi¬ 

ção de novembro. Ela está deslumbrante! 

Primeiro quero anotar um erro no Top Ten 

de 16 Bits: Street Fighter Alpha 2 não foi 

lançado para Mega. Como era de se esperar, 

vou fazer perguntas cabeludas e quero res¬ 

postas concretas: 

1 j Quando sairá a Home Page da Ação Ca¬ 

rnes? 2) O Sega Durai será de Ó4 Bits ou de 

1 28t como andam anunciando alguns? 3] 

A Namco, que assinou contrato com a 

Nintendo, lançará Tekken 3 para o NÓ4? 

Mâurieio Morais Antunes 

Sentinela do Sulf RS 

Caro Maurício, obrigado pelos longos elo¬ 
gios e pela anotação do erro. De fatot deixa¬ 
mos escapar nossa vontade de que Street 
Fighter Alpha 2 tivesse saído também para a 
galera do Megai Agora suas dúvidas: 
1) Infelizmente, ainda não definimos uma da 
ta para lançar um site oficial na Internet 
2) A possibilidade do novo console da Sega ser 
de 128 Bits ê quase nula' pois as software■ 
houses estão começando agora a aprender 
como fazer jogos com tecnologia de 64 Bits. 
3} Por enquanto, o único jogo da Namco 
anunciado para o N64 é o tal de Famistan 
Como a série Tekken é poligonal, pode até 
sen Mas não há nada de oficial a respeito. 
Agorat raciocine conosco: quando há anún¬ 
cio, o jogo pode demorar até um a no para sair. 
Imagine sem anúncio! 

ACAQ GAMES 

Ação Games + Vídeos 
Quero parabenizar a equipe da Ação Game; 

pela excelente idéia de dar como brinde nas 

edições os videos Fatal Fury e Samurai 

Shodown junto com as dicas da era de ouro do 

Mega e SNES. Por isso gostaria que continuas¬ 

sem trazendo vídeos como Art of Fighting, 

Street Fighter e Mortal Kombat Animação, 

Pois os vídeos, além de divertir, ajudam a 

entender a história dos games. Um abraço 

para toda a equipe da Ação Games, a melhor 

do Brasil!!! 

Rudy Rafael dos Santos 

Joinville, SC 

Obrigado, Rudy. E a resposta já está nas 
bancas. Você pediu Mortal Kombat. Então tá 
aqui o primeiro volume da supersaga de Mortal 
Kombat. Viu como a gente é legal? 

Scorpm enfrenta Liu Kang. Desenho de José Carlos 
J. Oliveira, da Moóca, São Paulo, SP 

Playstation italiano 
Estou com um baita problema com meu 

Playstation italiano. Quando coloco um CD 

americano, aparece uma tela e o jogo não 

roda. Qual é o problema? 

Leonardo Qngaratto 

Campos de Goytacazes, RJ 

Caro Leonardo, você ê nosso primeiro leitor a 
ter comprado um console Sony europeu. A tela 
que aparece no seu tevê é a do CD Player de 
músicaf porque seu Playstation não reconhece 
o jogo. O que você pode fazer: mandar instalar 
o chip que desbloqueia o console para rodar 
qualquer Jogo. O preço varia de uma cidade para 
outra. Em São Paulo custa entre R$40,00/ 
50,00. Mas não garantimos que funcione, ok? 
Tente informar-se ao máximo antes. 



A Era do Super NES 
Olá, pessoal da Ação Games! Parabéns! 

Comprei a edição número 119 e estava procu¬ 
rando novidades para o Super NES mas só 
tinha para o Playstation e Saturno. Por quê? O 
Super NES está acabando? 

Jefferson Dias Gonçalves, 

Castanhol, PA 

Olha Jefferson, a verdade é que o ciclo dos 16 
Bits, do Super NES e do Mega Drive, acabou 
entre 1995 e 1996. Terminar o ciclo quer dizer 
que os investimentos em novos jogos e acessó¬ 
rios para essas máquinas são reduzidos. No 
auge desse cicio, em 1993 e 94, saiam mais de 
cem jogos novos por ano para cada máquina. 
Lembra? 

Agora, o cicio acabou. O Super NES e o Mega 
Drive continuam sendo fabricados e vendidos, 
mas apenas alguns jogos novos saem por ano e 
há muitos relançamentos. O que não muda o 
fato de que há centenas de jogos para jogar 
nesses dois videogames nas lojas. Aqui mesmo, 
em Ação Games, tem cara viciado em jogos 
exclusivos dessas plataformas. OK? 

Blair, de Street poligonal, teve os contornos arre¬ 
dondados pelo Willian Christian G. Santos, de 
Hortoiàhdia/SP 

Erramos em 
Street Fighter Alpha 2 
Erramos em uma das dicas para este jogo, 
no Só Dicas Gold Mega & SNES N-2. 
Todos os truques estão corretos, menos o 
de lutadores originais, que é exdusívo do 
Playstation. Sentimos muito galera, mas 
não dá para habilitar Evil Ryu, Powerfull/ 
Evil Akuma e os demais no SNES. 

André Ribeiro é um dos prin¬ 
cipais pilotos brasileiros na Fór¬ 
mula Mundial (antiga Indy), E 
não perde a oportunidade de 
detonar um bom game no seu 
computador portátil, principal¬ 
mente quando está viajando de 
avião. Mas os games prediletos 
do cara não são os de corrida. 
Acredita? Isso mesmo! “Gosto 
de variar e pretiro simuladores 
de avião e helicóptero. Algo para sair do 
normal", revela. 

André já está barbarizando no Cart Preci- 
sion Racing, novíssimo simulador da 
Microsoft, no qual ele é um dos pilotos. 
“Essa versão traz tudo a meu respeito. É 
legal fazer parte de um jogo e ficar levando 

André com a nossa edição de Natab revista legal, hein? 

pau da meninada", diz ele na maior gozação. 
A galera pode detonar o André no game, 

mas nas pistas o brasileiro deve arrasar 
este ano na equipe Penske, uma das me¬ 
lhores. “Acho que dá para ganhar. Não 
será fácil, mas vamos ver se dá certo". A 
gente vai torcer, 

Como limpar 
seu equipamento 

Gostaria que vocês colocassem na revista 
matérias sobre como limpar cartuchos, CDs, 
videogames e canhão ótico. 

Márcio Ferreira Rosa 

Senador Camará, RJ 

Vamos por partesr Márcio: 
l sj Videogames - O melhor é usar um parto com 
um limpador instantâneo. Pode ser Veja ou 
outro desse tipo. Não use áícooi Não tente 
limpar por dentro. Se sujar por dentro, mande 
limparem uma loja especializada. 
2çj Cartuchos - A parte de fora, limpe como 
o console. Sabe como muitas locadoras lim¬ 
pam o pente dos cartuchos? Abrem o cartucho 
e esfregam borracha escolar, com muito cui¬ 
dado. Só que ê difícil ter a chave adequada 
para abrir o cartucho. Sugerimos o seguinte: 
use um pano macio e fino, passando o com 
um palito, devagar para não entortar os 
polos do pente. Se quiser, pingue no pano 
um pouco de álcool isopwptlico (é vendido 
em farmácias). 
39l CDs ■ Use os produtos para limpar CDs de 
músicaf á venda, nas lojas de CDs de som. 
49j Canhão de leitura - Não mexa nele! Ele 
está protegido e raramente suja. Além disso, 
já pode dar problemas sem mexer\ quanto 
mais mexendo. Mande para uma assistência 
especializada se der problema. 
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Só Dicas novo na parada 
Gostaria de saber como habilitar os carros 

Mercedes Fusca e outros em Need for Speed 
2 e pistas extras. Por favor respondam! 

Rodrigo Nasraüah 

São Paulo, SP 

Por favor, não perca tempo Rodrigão! Saia 
descabelado atrás do novíssimo Só Dicas, que 
saiu em dezembro e traz uma página inteira com 
todos os truques do Need For Speed 2. 

Aiíens já detonam games Ó4 Bits. Arte do Vktor 
Ferreira Borgest de Guarlhos, SP 

CONTINUA ^ 
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^4MES 
ESCREVA PRA GENTE 

As questões de interesse gera 
são respondidas na própria revista. As melho¬ 
res dicas e desenhos enviados são premiados 

com uma camiseta exclusiva, a 
critério da redação. 

Caixa Postal 3042 CEP 06220-900 
internet: games.azul@email.abril.com.br 

Fax: (011)867-3300 

Capa transada a lápis do leitor Diôgenes LmPerei- 
ra Jr., de Sumaré, SP. 

Polêmica de recordes 
Escrevo só para baixar o topete desse tal de 

Marcelo Alves Barbosa, de AJexânia (GO), da 

edição 119. Ele diz: “faço coleção de Ação 

Games e não queria mandar meu “recorde” 

(de Donkey Kong3) para outras revistas que 

só sabem enrolar os leitores”, Mas se não me 

falba a mémoria, ele também mandou o seu 

“recorde” para a Revista Gamers, ng 21. Gue 

cara de pau! Adios Bambinos! 
Douglas H.P. Lopes 

Bálsamo, SP 

Que coisa, Douglas! E não é que a gente 
não checa o recorde na revista dos outros! 
Quanto ao Marcelo - se for o mesmo cara 
que saiu na Gamers, a gente não entrou 
numas de sair confirmando ou não - talvez 
ele esteja tentando colecionar publicações 
com o seu “recorde”, Tudo bem, né! Mas a 
equipe da Ação Games quer também escapar 
dessa guerra de recordes, que não nos pare¬ 
ce muito saudável, não. 

RESULTADO U PROMGpÂG SPAWN 
ApÂG CAMES £ ADRIL JOVEM 

Confira os premiados da promoção 

lançada em nossa edição de novembro. São os cinquenta felizes leitores que 

receberão, em casa, uma camiseta exclusiva do Spawn, 

Suas cartas foram as primeiras a chegar à redação de Ação Games, com o 

nome correto do criador do personagem e a identidade secreta do herói; Todd 

McFarlaneeAl Simmons, respectivamente, 

Perguntinhas fáceis, nê? 

Alessandro H, Matsuo, Amparo - SP, 
Anderson Bernardo de Abreu, São Paulo ■ 
SP Anderson Bezerra Lopes, Mauã - SP, 
Anderson Luiz Soares Guimarães, Cruzei- 
ro - SP Anderson Roberto Amorim de 
Albuquerque, São Paulo - SP, André Luís 
Vieira da Rocha, Amparo - SP, André Silva 
Pires, São Paulo - SP, Aros Souza Costa, 
São Paulo - SP Augusto Ferreira de Lima, 
Rio dejaneiro - Rf, Bruno Ronaldo Davoglio 

César, São Vicente - SP, Carlos Alberto 
A.Costa, Osasco - SP, Carlos Leonardo 
Manzieri, São Paulo - SP Carlos Robson 

Vieira, São Paulo - SPf Daniel Ribeiro 
Lamas, Belo Horizonte - MG, Davíd Firmino 
Rabelo, Uberlândia - MG, Diego Martins 
Bejas, Porto Alegre - RS Eduardo Hideo 
Tsuchiya, São Paulo - SP, Éríc Garcia 

Miranda, Alto do Paraná - PR Fábio 
LapetinaMarceniuk, São Paulo - SP, Fábio 
Silva Galdo, Londrina - PR Ivan Leite da 
Silva, São Paulo - SP, João Paulo Silva 
Santiago, São Paulo - SP Joel Ivo Pereira 
Filho, Caidas Novas - GO, Joel Santana da 
Silva, São Paulo - SP José Augusto Nasci¬ 
mento Filho, Eunápolis - BA, José Luís 

Prindpato, Apucarana - PR Juliano de Oli¬ 
veira, Passo Fundo - RS, Leandro Cotias 
Nascimento, Duque de Caxias - RJ Leandro 
Nascimento daSüva, São Paulo - SP, Lincoln 
Luiz Borges, Rio dejaneiro - SP Lucas Perei¬ 
ra de Souza, Campo Limpo - SP, Luciano 

Pires de Nascimento, Duque de Caxias- RJ, 
Luiz Maurício Castano Borges, Rio dejanei¬ 
ro - RJ, Maira dos Santos Ferreira, Campi¬ 
nas - SP, Marcelo Arabian Lucas, Guarulhos 
- SP, Marcelo Mairena Gano, São Paulo - SP 
Marco Aurélio Martin o, Porto Ferreira - SP, 
Mateus Teixeira Carvalho, Juiz de Fora - 
MG N eimar Peixoto da Silva, Santa Barbara 
do Oeste - SP, Nelson Teixeira Rodrigues, 
Brasília - DF, Osvaldo Rissoto Filho, Santo 
André - SP, Phelipe Ricardo de Aleite, São 
Vicente - SP Rafael Carlos Urbanetz, Curitiba 
- PR, Rafael Galbi Duarte Simões, São Paulo 
- SP Ricardo Rokutau, Hortolândia - SP, 
Rodrigo Hilário Paes, Itajubá - MG Rodrigo 
Veiga Sousa Júnior, Ferraz de Vasconcelos 
- SP, Ronaldo Tavares Delgado, Itabirito - 
MG, T hiago Rodrigues Lourenço Reimão, 
Santos ■ SP, Wilson de A.C.Franco, 

Valinbos - SP 

Saturno 
Na locadora onde alugo jogos alguns não 

rodam no meu Saturno e o cara diz que eu 

preciso destravar o meu console. Só que custa 

R$110,00! O que me dizem disso? 
Rafael Gonzaga de Azevedo 

Sâo Bernardo do Campo, SP 

0 Rafael, achamos R$ 110,00 muito caro. Há 
lugares que cobram menos. Outra alternativa é 
comprar o cartucho de transcodlficação, que 
permite rodar qualquer jogo oficial do Saturno, 
Ele custa cerca de R$ 40,00, mas não é fácil de 
encontrar. 

Os desenhos publicados nesta edição fo¬ 
ram considerados dez e serão premiados 
com camisetas Ação Games. Todas as dicas 
recebidas dos leitores até o fechamento 
desta edição já haviam sido publicadas em 

edições anteriores ou não funcionaram. 

AC AO n OAfVtrS 

Shâõ Kahn's Victory. Crayon de Emerson Neves 
Mendes, de Ouro Preto, MG 



COMECE O ANO NOVO DETONANDO 
OS MELHORES GAMES DO ARCAPE 

TOP 10 
R$ 79,90 cada 

DESTAQUES 
R$ 84,90 CADA 
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Para a Electronic Arts, 

pela qualidade de Fila 

Soccer 98 (PST) que 

você vai conferir na pró¬ 

xima edição. 

Para o aumento dos 

preços em dezembro. 

O Playstation chegou a 

subir RS50,00 por conta 

do Natal. 

A VIRADA DA SEGA 
Jogos caprichados, lançamentos 
antecipados e bons games para PC 

Demorou, mas a Sega está dando a volta 

por cima. Após passar o ano de 96 meio 

parada, sem conseguir esboçar uma reação 

à locomotiva da Sony, a Sega mostra sua 

estratégia. De um lado, bons jogos exclusi¬ 

vos e lançamentos antecipados para o 

Saturno. De outro, lançamentos para com¬ 

putadores. Essa arrancada acontece junto 

com os intensos rumores sobre o lançamen¬ 

to de um novo videogame Sega, talvez já 

em 1998. Paralelamente a isso, é sempre 

bom lembrar, a força da Sega é muito gran¬ 

de principalmente no Japão. No semestre 

passado, por exemplo, Resident Evil para 

Saturno atingiu o topo da lista dos games 

mais esperados pela galera japonesa. 

E O CONSOLE DE 64 BITS? 
As notícias a respeito do Sega Durai (ape¬ 

lido do suposto console Sega de 64 Bits] 

continuam pipocando, na Internet e nas re¬ 

vistas internacionais de games. A Sega pla¬ 

nejaria lançar o Durai no final de 1998 nos 

Estados Unidos e já estaria trabalhando em 

vários games. Entre eles, um novo Virtua 

Fíghter, Super GT Plus e Sonic RPG. 

Já teriam fechado acordo para realizar 

games para o Durai as softwarehouses Shiny, 

Visual Concepts, ld Software, Core Design, 

Electronic Arts e Fox Interactive. A Capcom 

estaria em negociações. 

Crescem também os rumores sobre a par¬ 

ticipação da Microsoft no projeto do novo 

console Sega. A Microsoft forneceria todo 

o sistema operacional da máquina. 

O BRASIL ANTENADO 
O Brasil está quase em dia com a estraté¬ 

gia mundial da Sega e isso esteve bem visí¬ 

vel na temporada de Natal preparada pela 

Tec Toy. A empresa prometeu uma dúzia 

de lançamentos para o Saturno, com mui¬ 

Last Bronx: um bom árcade adaptado 

Enemy Zero: um dos ótimos RPGs de 97 

tos jogos quentes e imperdívels que você 

confere aqui. O pacote da Tec Toy inclui 

também ótimos petardos para o Mega Drive 

(Internarional De Luxe, da Konami) e para 

o Master System (Sonic Blastj. Repare que 

há jogos de PC que não são da Sega e esses 

lançamentos fazem parte apenas da estra¬ 

tégia da Tec Toy no Brasil. 

LANÇAMENTOS NACIONAIS 
Para o Saturno: Sonic R, Duke Nukem 3D, 

Last Bronx, WorldWide Soccer '98, Enemy 

Zero, NBA Action '98, Sega Touring Car 

Cliampionship, Rampage World Tour, 

Darkligjit Conflict, Warcraft 2 - The Dark 

Saga, Nascar '98. 

Para PC CD-ROM: Daytona USA DeLuxe 

e Manx TT SuperBike (da Segaj. Blade 

Runner, Broken Sword 2 - The Smoking 

Mirrot, OddWorld, NBA Action '98, 

MageSlayer, Mortal Kombat Trilogy, 

Tamagotchi, 

Manx TT, o simulador de corrida de 
motos que rolou nos fliperamas 

A FORÇA DA 
SEGA HO JAPÃO 

No segundo semestre de 97f a 
Sega conseguiu garantir presença 
na lista dos 10 jogos mais vendi¬ 
dos no Japão da revista semanal 
Famitsu. Na última semana de ou¬ 
tubrof por exemplo, emplacou três 
jogos (Dead or Ative, Japan Pro 
Wrestíinge Super Robot Wars), con¬ 
tra cinco da Sony: A Nintendo ga¬ 
rantia a liderança com Tamagotchi 
e Pocket Monsters, ambos para 
Game Boy Mas nenhum jogo para 
Nintendo 64 entrou naquela lista, 

NOVIDADES NOS EUA 
Games lançados em novembro nos 
Estados Unidos, para o Saturno 

Enemy Zero, Sega Touring Car 

Championship, Sonic R, Sega Ages 

Trilogy, Nascar ’98, Croc e 

Worldwide Soccer '98. 

Games em desenvolvimento: 
Buming Rangers, Panzer Dragoon 

Saga, NHL All Stars '98, Quake, House 

of the Dead, Steep Slope Sliders, 

Winter Heat. Não confirmados: 

Grandia, Riven e Virtua Fighter 3. 
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PLAYSTATION 

Sony comemora 50 
milhões de CDs 

A Sony dos Estados Unidos anunciou à 
imprensa ter atingido a marca de produção 
de 50 milhões de CDs para o Playstation. A 
biblioteca de games para o console iria 
totalizar 300 em dezembro. 

NOVO CONSOLE 
No Japão* a Sony lançou um novo mode¬ 

lo de Playstation, oficial mente chamado de 
SCPH-7G00, com duas novidades. Ele traz 
um recurso que coloca animações no tevê 
enquanto você ouve CDs de música. O 
joystick analógico agora vem na caixa, mas 
desta vez com um duplo acessório “rumble” 
(aquele que faz tremer a mão] embutido: 
um “mmble" para cada par de botões L e 
R. O preço é o velho: equivalente a 
US 150,00. 

JÜ 

* * ;:JP 

A Sony também lam 
çou o acessório Up 
Scan Conversor 
(foto). Ele per mi- 

p te debulhar com o 
W Playstation usando só o 
monitor do microcomputa- 

don Sai por 200 dotetas. 

NINTENDO 64 

Gradiente inaugura site 
da Nintendo no Brasil 

A galera brazuca da Nintendo já tem um 
site em português na Internet. Há páginas 
para os principais videogames Nintendo, 
com lançamentos, fotos e dicas.Também dá 
para ver novos produtos licenciados (aces¬ 
sórios, camisetas etc) e a lista de assistência 
técnica e revendedores Gradiente/ 
Nintendo no Brasil. A empresa também lan¬ 
çou e-mails para a galera plugada na 
Internet. Para saber sobre instalação e ser¬ 
viços (bit@nintendo.com.br) e para receber 
dicas (powerline@nintendo.com.br). 

ZELDA 64 VEM AÍ 
Zelda 64 e YoshPs Story foram exibidos 

pela Nintendo no Shoshinkai 97 (Space 
World), a superfeira anual da Nintendo no 
Japão, no finai de novembro. Os dois games 
tem lançamento nos 
States confirmado 
para o final de feverei¬ 
ro. Não perca preview 
desses dois games na 
próxima edição de 
Ação Games, além de 
outros exibidos no 
show da Nintendo. 

Tela principal do site da Gradiente/ 
Nintendo do Brasil na Internet 

Acima, Yoshi's Story. 
Ao lado, Zelda 64. 
Dois dos jogos do N64 
que a Nintendo exibiu 
em Tóquio 

rw® NACIONAL AÇÃO GAMES 
Os jogos mais alugados pela galera, entre 15 de novembro e 
15 de dezembro, de acordo com a geração de máquinas. 

MEGA& SNES (16 BITS) 

1. Fifa 97 - SNES/MEGA 
2. DKC 3 - SNES 
3. Street Fighter Alpha 2 - SNES 
4. International S. S. DeLuxe - SNES 
5. Ultimate MK3 - SNES/MEGA 
6. Super Mario Kart - SNES 
7. Top Gear 2 - SNES/MEGA 
8. Top Gear 3000 - SNES 
9. Super .Mario World 2 - SNES 

10. Power Rangers ■ SNES 

SATURNO & PLAYSTATION (32 BITS) 

1. Resident Evil - PST/SAT 
2. Marvel Super Heroes ■ PST/SAT 
3. Formula 1 C. E. - PST 
4. Street Fighter Alpha 2- PST 
5. MegaMan X4 - PST/SAT 
6. Cart World Series - PST 
7. Goal Storm '97- PST 
8. Need for Speed 2 - PST 
9. Lost World ■ PST/SAT 

10. Final Fantasy 7 - PST 

NINTENDO 64 (64 BITS) 

1. GoldenEye 007 
2. Top Gear Rally 
3. International S. Soccer 64 
4. Mario Kart 64 
5. San Francisco Rush 
ó. Extreme-G 
7. Mace: The Dark Age 
8. Star Fox 64 
9. MRC Multi Racing Championship 

10. Clay Fighter 63 1/3 

LOCADORAS PARTICIPANTES: 

Belo Horizonte (MG)- Mega Game, Tel. : (031) 296-7184 
Porto Alegre (RS) - Espaço Vídeo, Tel.: (051) 311-7999 (Obs.: 

não alugam 32 Bits] 
Rio de janeiro (RJ) Game Palace, Tel.: (021) 430-714ó 

Salvador (BA) - Kombat Games, Tel.: (071) 255-0977 
São José dos Campos (SP) - ProGames, Tel.: (0123) 41-7250 
São Paulo (SP) - ProGames Moóca, Tel.: (011) 591-0039 
Curitiba (PR) - Videoteka, Tel.: (041) 262 7581 

ACÃO GAMES 



Simuladores de voo, corrida, 

RPGs, açâo, estratégia, PC e mui¬ 

to mais lançamentos quentes 

Alice on Borderlines 

Adventure, da Kodanska, 1 jogador, Save no 
Memory Card. Nas prateleiras Adventure sem 
inovações com gráficos em 3D e som com clima de 
suspense. Quem não saca nada de japonês vai 
dançar Espere uma versão em inglês. Nota 7,5 

Lagnacure 

RFC, da Sony, t ou 2 jogadores, Save no Me¬ 
mory Card, CD japonês. Nas prateleiras Grá¬ 
ficos lindos, personagens com ótima movimenta¬ 
ção e músicas legais. O problema é novamente a 
língua japonesa. Só para iniciados. Nota 8,0 

Frogger 

Ação, da Hasbro, í ou 2 jogadores, Save no 
Memory Card. Nas prateleiras - Clássico total 
da eraÁtari. Agora com gráficos total mente em 
3D, som excelente e desafio acentuado. Lficiante e 
muito divertido. Nota 8,5 

AerofightersAssault 
IMUJIU.MW 

ES 

Simulador/Açãô, da VtdeoSystem, la2joga¬ 
dores. Nas prateleiras Jogo com pique de simu¬ 
lador, gráficos e sons legaist jogabüidade razoável 
e apresentação matadora. Mas peca em diversão, 
já que é meio difícil de pegar as manhas íogo de 
cara. Nota 7,5 

FlightSimulator 

Simulador de voo, da Microsoft, 1 ou vários jo¬ 
gadores em rede. Nas prateleiras. Config. Mí¬ 
nima: Pentium, ôó MHZ, íó MB RAM, 75 MB 
no disco - Simulador de voo animalesco com m.ais 
de três mil aeroportos. Gráficos sensacionais, joga- 
biíidade ótima e desafio alto. Nota 9,0 

Cart Precision Racing 

Corrida, da Microsoft, í ou vários jogadores 
em rede. Nas prateleiras* Config. Mínima: 
Pentium, 60 MHZ, 16 MB RAM, 30 MB no 
disco - Simulador da antiga Fórmula Indy. Qsgrá 
ficos estão perfeitos e a jogabüidade é incrível. A 
Microsoft caprichou muito no realismo. Nata 9,5 

Puzzle Collection 

Estratégia, da Microsoft, 1 jogador Nas prate¬ 
leiras. Config, Mínima: Pentium, 66 MHZ, 
Win 95, 8 MB RAM, 30 MB no disco Dez 
desafios mentais para testar o raciocínio. Alguns 
games são do criador do Te tris. Nota 8,0 

Currier Crisis 

Ação, da New Levei Software, 1 jogador, Save 
no Memory Card, aceita controle analógico. 
Nas prateleiras Você ê um Office-boy com bici¬ 
cleta e precisa entregar coisas para melhorar sua 
bike. Gráficos regulares e diversão legai. Nota 7,5 

AÇAÜ IO GAMES 

Ação, da Treasure/ESP, 1 jogador, 
nês. Nas prateleiras Você é uma bruxinha 
duas faces, cada uma delas com poderes diferen¬ 
tesl Diversão, gráficos e som regulares com jogabi- 
lidade difícil Nota 7,5 



Uma beleza de jogo! 
Por Hugo Santos 

Sonic R usa a mes- 

r f&frkffii \ ma premissa de Di- 
VrSLl ddv Kong Racing 
S3UfUMICv P^ra NÓ4: mistura 

, . ^ > corrida com aventu- 
ra e não basta só che¬ 

gar em primeiro. O jogador tem de reco¬ 
lher itens para revelar segredos e deixar o 
jogo ainda mais divertido. 

No começo apenas quatro personagens 
estão disponíveis: Sonic, Knuckles, Tails e 
Amy. As corridas são disputadas por todos 
eles além do Dr. Robotnik. Achando as 
cinco moedas de cada pista você acessa os 
secretos. Obviamente Sonic é o melhor 
em velocidade e controle. 

São cinco pistas no total e a última só é 
acessível para quem chegar em primeiro 
nas outras quatro. 

BeIeza de vísuaL 
A equipe de criação estava ínspiradíssi- 

ma quando fez o design das cinco pistas: 
há uma infinidade de atalhos e caminhos 
alternativos! Os ambientes 3D são enor¬ 
mes e cheios de detalhes. O problema 
surge no modo para dois jogadores: os 
gráficos aparecem conforme você avança 
e confundem muito. A jogabilidade é um 
pouco estranha e melhora com o controle 
analógico. Uma última recomendação: jo¬ 
gue sem som. A música || ——■ 
de Sonic Ré insuportável! 

Amy ê a única m< 
zada e pode usaj 
bos durante a coi 

As pistas são verdadeiros mundos 30 que 
merecem ser explorados de ponta a ponta 

Não coloque o direcional para íff 
baixo nos loopings. Dá um de/ei- 
to e você não sai mais 

Junte cinco moe¬ 
das, entre por 
este portão e pe¬ 
gue uma das es¬ 
meraldas da Re 
active Factoty 

Aqui outra ver. o negócio são as argolas: 
pegue o máximo para abrir portões com 
atalhose aumentara velocidade 

AÇÃO Cal GAMES 



0 melhor game de futebol 
para o Saturno 
Por Ivan David 

Às vésperas da última copa do 
século, a Sega surge com a 
versão 98 de Worldwide 

uma brilhante continu¬ 
ação da série do Saturno. O princi¬ 

pal atrativo neste ano é a inclusão 
de novas seleções, como a da Repú¬ 
blica Tcheca, Gana e Jamaica, além 
de clubes (sessenta no total). Pena 
é não poder jogar entre times de 
nacionalidades diferentes. Os mo¬ 
dos de jogo também aumentaram 
para alegria geral. Confira com as opções 
em espanhol: Copa Del Mondo (copa nor¬ 
mal), Torneo de Copa (jogos eliminatóri¬ 
os), Tiros de Pênalti Internacional (dispu¬ 
ta de pênaltis só com seleções). 

CoiMMÒOf 
A - Chute/Carrinho 
B - Passe curto/Tomar bola 
C - Passe longo 
X - Controlar goleiro 
Y - Marcação sob pressão 
Y+Z - Marcação homem a homem 
Z - Overlap/Linha de impedimento 
L, L - Correr 
R - Trocar jogador comandado 

MeUíoría CjEraL 
Ajogabilidade evoluiu muito. Dá para 

afirmar que este é o game de futebol que 
permite maior controle sobre a força e a 
trajetória dos chutes. O som ficou jóia e há 
até um narrador. Os gráficos também estão 
melhorzinhos mas ain¬ 
da têm movimentações 
“espíritas" e gols feios. 
Também é só! De resto 
é um gol de placa para 
quem tem Saturno. 

WORLDWIDE 
SOCCER '98 

Saluim FuleboJ, daSega. 1 ou 
2 jogadores simultâneos. Save 
pQrbaleria ou carlucíio de me¬ 
mória. Já nas praleleiras. 

8.0 
OáumslMde 

pi Dmeihorfntebol 
do console. Mas peca em gráfi- 
cos e o desafio ê baba demais. 

AÇÃD GAMES "12 



Pancadaria desenfreada num 
ótimo game de luta 

Muita porrada, e de boa qualidade, 

:'m em Dead or Alive. E quem está 

|# habituado a detonar Virtua Figh- 

W ter vai curtir com maior fadlida- ^ 

de, já que a jogabilidade é basica- ■ 
mente a mesma. fl 

As novidades surgem no modo de ;m 

batalha: dá para fazer contra-ata- ■ 
ques, agarrar o adversário quando fl 

ele estiver atacando e as áreas de Jfl 

luta não têm paredes ou muros. jfl 

Outro lance é que quando um lu- jn 

tador cai nas plataformas fora do 

ring o chão explode, jogando-o para cima. 

Isso permite ao oponente desferir uma se¬ 

quência de golpes. 

Até itoupAS novas 
Mais novidade: ao terminar o game, 

uma nova opção se abre e seu personagem 

ganha uma roupa diferente. Os gráficos to¬ 

talmente poligonais são mais um ponto a 

favor e impressionam muito. Dead or Ali¬ 

ve traz seis modos de luta: Árcade, Time 

Attack, Versus, Survival, Kumite e Trai- 

ning. O Kumite é um dos mais diver- mm 

tidos: não há Continues e dá para jo- 

gar em 30,50 ou 150 rounds. Ao final 

suas vitórias e derrotas são somadas, 

■ fjprenda os 
í°lpes- aperte 

e veja os 
^mentos no 
Lmmandiist 

Diminua o tamanho do ring no Extra 
Mode e jogue seus oponentes para fora 

Kasumi lufando 
com um novo 
uniforme 

Este ê Raidou o chefe final do game. 
Para vencé lo use o contra-ataque 

prateleiras, 

' Gráficos poli¬ 
gonais impres- 
sionantes,som 

legaléjogabilidadeespantosa. 

ARAR pg GAMES 

0 game mostra que o Saturno 

lem multa força para emplacar 

seus games de luta. 



Salve o mundo 
com socos e chutes 
Por Ronny Marinoto 

Sensacional! Um jogaço de ação com 

muita pancadaria, feito na medida 

para quem curtia Double Dragon e 

Final Fight Com gráficos animalíssi- 

mos, som espetacular e jogabilidade de 

primeira, o game arrasa. 

Agora o jogador tem maior liberdade de 

movimento nas telas e vários comandos no 

joystick. Dá para correr, pular, socar, abai¬ 

xar, dar voadora e por aí vai. 

A ação rola solta e você pode usar mui¬ 

tos elementos do cenário para arremessar 

ou bater nos inimigos. Não vacile e destrua 

tudo o que encontrar. 

Chegando ao metrô escolha entre dois 

caminhos: o da Base Aérea ou da Base Na¬ 

val. Ambos levam ao final e se equivalem 

na dificuldade. Fique esperto: 

o game é extenso e tem um de¬ 

safio alto. 

No sécuLo 21 
Doutor Zeng é um completo 

lunático. O século está chegan¬ 

do ao fim e ele quer destruir a Terra com 

uma droga mortal. 

Cabe aos mercenários do Fighting Force 

evitar a catástrofe. Lute com Hawk, Mace, 

Smasher ou Alana e detone o mal. Cada 

um deles tem características diferentes e 

todos estão prontos para arrasar. 

FICHTINC 
FORCE 

Ação/Luta, da Eidos/Core 

Design. 1 ou 2 jogadores, Save 

no Memory Card. aceilacontto- 
le analógico. Nas prateleiras. yGrálicos ca- 

• prichados. de- 

r salio alto e 
jogabilidade ótima. 

AÇAO GA1VIES 



Playstation 

Homens-fera em batalhas sangrentas 

com visual de Tekken. Esta é a fór¬ 

mula de Bloody Roar. O game tem 

oito personagens que se transfor¬ 

mam em animais como raposa, tigre, to- 

peira, leão e por ai vai. Há seqüências de 

golpes com efeitos de luz, sangue jorrando 

para todo lado (esta opção pode ser desli¬ 

gada} e muita porrada. Os gráficos são to¬ 

talmente tridimensionais, com cenários 

muito bem acabados e ótimos detalhes de 

sombra e luz. A jogabllidade é muito boa 

e a resposta aos comandos é imediata. 

Coivibos E OpÇÕES 
Você pode escolher personagens pe¬ 

quenos ou enormes. Outro lance legal são 

as novas opções abertas no Omake Mode 

toda vez que o jogo é terminado. Com este 

recurso, da para jogar com 

paredes invisíveis, sem pa¬ 

redes ou sem agarrões. Os 

combos também ficaram 

animais, com lutadores 

acertando seqüências de até 

vinte Hits, Mas os persona¬ 

gens não têm magias: é gol¬ 

pe normal ou combo direto. 

|j|j| Vire fera num 
jjr jogo com muitos 
p combos 

AHAD GAIVlis 



Logo na apresentação você já percebe que o 
clima vai pegar fogo. Prepare-se para o pior 

Muita briga de rua é o que você vai 

encontrar em Vs. O game é todo 

poligonal e a jogabilidade lembra 

muito a do Virtua Fighter no sistema 

de combos, quebra de combos e agar- 

rões. Já os especiais parecem um pouco 

com os de Tekken 2. Este é o segundo lan¬ 

çamento do mês a lembrar esses jogos; o 

outro é Bloody Roar. 

O jogo rola em ruas e praças 

dos Estados Unidos com cená¬ 

rios e gráficos muito bem fei¬ 

tos e trilha sonora de primei¬ 

ra. Só a animação da apresen¬ 

tação ficou devendo, porque 

os personagens estão parecen¬ 

do robôs. Mas isso é detalhe. 

Modos dt joqo 
Para você se divertir de montão, o game 

oferece cinco modos de luta: IP vs. CPU 

(escolha um lutador e desafie outro de 

qualquer gangue), 1P Rumble (sua gangue 

desafia outra), Challenge (lute pelo domí¬ 

nio da gangue e enfrente um chefe), 1P vs. 

2P (lute contra um amigo) Survival (lute 

apenas contra os integrantes de sua gan¬ 

gue) e Exhibition (veja as lutas de outros 

personagens). Para quem gosta de jogo de 

luta é um CD atrasante do começo ao fim. 

Escolha uma gangue 
e detone seus 
adversários nas ruas 
americanas 
Por Humberto Martinez 

jogabilidade í 

musicas ma- 
lain a pau. A apresenlação dei¬ 

xou a desejar. 

ACÃOfiia&AMES 
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ou 2 jogadores, Save no Memory 
Card, aceita joystick: analógico. Já 

■mm [.■1 Jogaço muito di- 
* " ™ * ' vertido, repleto de 

carangos nervosos 
e pistas alucinantes. Bola tora; não 
dá para jogar ao mesmo tempo am 
dupla com um único console. 

Acelere para 

valerem 

carangos novos 

e animôs 

I Ótimo jogo de corrida. São d> 

rões legais como o Dodge 

Dodge Charger, Jaguar, Cor 

/ outros para você detonar em 

ma velocidade. As disputas acor 

em sete modos diferentes: Champi 

(campeonato), Single Race (corrid. 

pies), Pitbull Cup (chegue sem¬ 

pre em primeiro), Drag Race 

(prova de arrancadas), Master 

Cup (jogue sempre com carros 

diferentes), Challenge Cup (ven¬ 

ce o melhor tempo) e Link Game 

(disputa em dupla com dois con¬ 

soles e dois tevês), 

Em quase todas as bati■ 
das o seu carro capota, 

mas não amassa 

Tome cuidado na contra- 
mio pois as carros se 
aproximam rapidamente 

^j^^^êi^iémseis câmeras 
de jogóy ã^ a mais afastada. O desafio pode ficar descabeíante caso 

o jogador opte por correr com tráfego na 

contramão e a jogabüidade varia muito de 

carro para carro. O Corvette 98 é excelen¬ 

te, já o Cobra é uma negação. Os gráficos 

são bonitos e as cinco pistas são bem de¬ 

talhadas. A única pisada feia é não dar para 

disputar com dois joysticks. É preciso jun¬ 

tar dois tevês, dois consoles e o cabo de 

link. Portanto, esqueça! 

X - Acelerador 
■ - Freio/Ré 
a - Muda visão de jogo 
• - Buzina 
RI /LI - Troca marchas 

\ 

/ 



A série Need for 
Speed ganha sua 
versão rali 

Um “jogão”! A Electronic 

Arts e a Infogrames fi¬ 

zeram um bom traba¬ 

lho nesta primeira ver¬ 

são rali para a série Need 

for Speed. O jogo tem várias 

opções e uma boa jogahilidade. 

0 importante aqui é configurar 

o carro de acordo com a pista, 

para não comer poeira! E o que 

não falta é máquina dos sonhos: 

tem Subaru, Mitsubishi, Re¬ 

nault, Citroen e outros. 

Não brinque com neve m pista. Prin- 
cipalmente nas curvas, se frearfirme 
você roda 

Quando aparecer este símbolo, nào 
tentefazer nenhuma gracinha, senão 
é capotagem na certa. 

Dirígír à noite ê um superdesafio: 
quando você menos espera surge 
uma curva do nada. Cooi!!!! 

Neve e Lama 
O desafio é até bem altinho, 

com corridas à noite, na chuva, 

neve e lama. Graficamente, V- 

Rally é bem definido. O rock 

pesado rola solto, mas não se 

empolgue no volume, pois 

você precisa ouvir atentamen¬ 

te as dicas de seu navegador 

para não se dar mal nas curvas. 

Os replays são automáticos, 

com três visões diferentes ou 

todas juntas e o game não per¬ 

de qualidade com a tela dividi¬ 

da em duas. Ótima pedida. 

Jogando a dois a tela fica dividida 
mas o game não perde definição nem 
velocidade 

No começo não pegue carros com 
uma potência muito alta senão você 
não vai conseguir segurar o bicho 

Quando seu navegador anunciar que 
acurva êEasy (fácil), você pode entrar 
arrepiando. Basta acertara tangênda 

( Modos 
| São três, incluindo o Time Tri- 
| al,todosparalou2jogadores. 

j Árcade - São dezoito pistas 

. no total, em percurso obriga¬ 

tório do Easy ao Hard. O cli- 

V ma vai piorando, da chuva e 

neblina até noite e neve. | 

Championship - Aqui sua co- | 

locação conta para avançar. | 

São oito etapas, com três pis- , 

tas cada uma, incluindo Safa- \ 

ri, indonésia e Espanha. J 

Nissan Almera Citroen Saxo 

Toyota Corolla Subaru Imprenza Mitsubishi Lancer Ford Scort WRC Renault Maxi 

tmmmm 

Use R2 para subir 

marchas e L2 para descer, inclusive 

i a Marcha Ré e Ponto Morto J 

k Se sair do percurso, aperte Â 
RI para voltar jÈgj 

NEED FOR 
SPEED V-RALLY 

css leçais. E quase um simulatíDr. 



Lara Croft está de volta em 

busca da Adaga de Xian, MátS 

armada, mais perigosa e m uito 

mais gostosa. Tomb Raider 2 é 

uma jóia bem lapidada. Tem to¬ 

dos os elementos e movimentos 

do primeiro emuito mais. Vári¬ 

os itens novos fazem parte da 

bolsa de Lara e alguns foram 

jogados fora, como aquela bús¬ 

sola que só atrapalhava, 

O game tem dezessete fases e 

a última é pedreira! E o maior 

diferencial na jogabilídade é 

poder salvar a qualquer momen¬ 

to no Playstation. ísso só era 

possível fazer no PC. 

Ação Games vai destroçar este 

game para vocês, com dicas e um 

Wâlktrough de causar inveja. 

Como o game é muito extenso 

vamos fazer isso em algumas 

edições, mas vale a pena esperar. 

Vai ser um serviço e tanto. 

Então vamos ao que interessa. 

Tomb Raider 2 detonado! 

TOMB 
RAIDER 2 

As novidades do jogo 
Cronômetro 
No lugar da bússola, Lara agora tem um cronó¬ 

metro que marca o tempo gasto na fase, a dis¬ 

tância percorrida, os segredos encontrados e 

outras coisas. 

Flare 
É um sinalizador que ilumina salas e caminhos 

escuros, mesmo embaixo d’água. 

Arsenal 
Lara agora pode usar um arpão em algumas 

fases de mergulho, um lançador de granadas 

e outras que pintam na aventura. 

Veículos 
Nossa musa pilota pra valer e já começa desfilando 

de lancha na fase 2, pelos canais de Veneza. 

Detonação 
Lara agora explode portas 

e janelas em alguns lugares, 

usando a pistola. 

Movimentos e roupas 
Lara escala paredes e estantes e sobe escadas “de 

pedreiro" (aperte o botão de ação). Conforme aeta- 

pa, ela troca de roupa e usa até uma jaqueta da hora! 

Pulo Especial 
Lara pode girar durante um salto. No Playstation, 

aperte ■ + •. 

Você precisa pegar todos os segredos de 

todas as fases para ter direito a enfrentar o 

último chefe 

Dicas para Playstation 
Explodir Lara - A qualquer momento do jogo, 

segure Walk (R2) e faça: 14<, Solte R2 e dê 

um salto com ■ + •. 

Pule de fase - A qualquer momento do jogo, 

acenda um Flare, segure Walk (R2) e faça: 14-. 

Solte R2 e gire Lara quatro vezes para qualquer 

lado, dê um salto para trás com ■ + •. 

Todas as armas e itens - Você só não ganha as 

chaves. A qualquer momento do jogo, acenda 

um Flare, segure Walk (R2) e faça: t Sol¬ 

te R2. Gire Lara quatro vezes para qualquer 

lado, dê um salto para a frente com ■ + •. 

Fiares infinitos - Aperte L2 quatro vezes segui¬ 

das. Vá ao inventário e observe que os Fiares 

(tochas) sumiram. Agora aperte L2 + A para 

usar os Fiares sem gastá-los. 

Dicas para PC 
Atenção para a sutitidade das mudanças de comandos 

Pule de fase - A qualquer momento do jogo, 

acenda um Flare (apertando /), segure Walk 

(Shift) e dê um passo para a frente e outro para 

trás. Gire Lara quatro vezes para qualquer 

lado e salte para frente segurando a tecla ALT. 

Todas as armas - A qualquer momento do 

jogo, acenda um Flare ( / ), segure Walk 

(Shift), dê um passo para frente e outro para 

trás, gire Lara quatro vezes para qualquer lado 

e salte para trás segurando a tecla ALT. 

Explodir Iara - A qualquer momento do jogo, 

segure Walk (Shift) e dê um passo para fren¬ 

te e outro para trás, gire quatro vezes para 

qualquer lado e salte segurando ALT. 
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Detonante em 

Por Ivan Cordon 

Em Busca da Adaga de Xian 
Fase 1 ■ The Great Wall 
Nossa jornada começa na 

grande muralha da China. A 
fase é fácil, boa para esquentar 
os dedos e relembrar como 
movimentar nossa gatinha. 

Comece escorregando pe¬ 
las pedras, vá em direção a 
água e suba na pedra à sua 
esquerda. Siga o caminho até 
chegar à plataforma, salte 
usando o velho esquema do 
primeiro Tomb Raider: segu¬ 
re Rl, vá até a borda da pe¬ 
dra, dê três passos para trás, 
então corra e aperte o botão 
de salto. Este esquema será 
muito útil durante toda a 
aventura. Depois de saltar, vá 
até o fim da plataforma e 
vire-se para a direita. Salte e 
pegue o Segredo N2 1. 

f 

Salte neste ponto e pegue o primeiro 
segredo. Agora os segredos têm for¬ 
ma de Dragão 

Volte, suba nas pedras e vá 
em direção à janela do edifí¬ 
cio. Pise na grade e caia na 
fase abaixo, suba na pedra e 
pule para alcançar a platafor¬ 
ma do outro lado: use o es¬ 
quema acima e mantenha 
pressionado o botão de ação 

(X) para que Lara se depen¬ 
dure. Abra a porta mexendo 
na alavanca. 

Saia da sala e mate os cor¬ 
vos, vá até o meio da teia e es¬ 
corregue na ribanceira para 
mergulhar no lago e pegar a 
chave. Quando estiver voltan¬ 
do tome cuidado com o tigre. 

Use a chave e entre na próxi¬ 
ma sala, mate as aranhas e pe¬ 
gue a outra chave. Siga em fren¬ 
te e puxe a pedra que está blo¬ 
queando a passagem. Deslize e, 
quando chegar à água, vire-se 
para a esquerda e use a racha¬ 
dura na parede para passar sem 
ser ferido pelos dardos. 

Use o botão de ação para que Lara 
fique dependurada na rachadura. 
Para movimentá-la use*- ou-* 

Agora é pauleira total. Saia 
correndo e não olhe para trás: 
o chão se quebra e as duas 
pedras rolantes podem trans¬ 
formá-lo em patê. Salte um 
pouco antes de chegar aos es¬ 
pinhos e aperte o botão de 
ação para que Lara não bata a 
cabeça. Assim que tocar o 
chão, salte para a esquerda e 
pegue a munição. Seja bem 
rápido aqui ou você já era. 

Salte momentos antes de chegar aos 
espinhos e aperte Xpara que Lara 
não bata a cabeça 

Depois de pegar a munição, 
suba na pedra e siga em frente. 
Tomé cuidado com as lâminas. 
No final do corredor, quando 
você der o último salto, coloque 
para a esquerda e caia sobre o 
dragão: este é o Segredo N2 2. 

Siga em frente e cuidado com 
as paredes de espinho. No fim do 
corredor, vire à esquerda e pise 
na plataforma rachada. Atravesse 
as rodas e mate todas as aranhas. 
Você verá uma corda: 

Desça pelo lado direito da corda e de- 
pendure-se na rachadura 

Entre na caverna e desça a es¬ 
cada. 

No vale você enfrentará um 
perigoso e gigantesco Tiranos- 
saurus Rex. Enfie bala na cria¬ 
tura. Siga até o final do vale e 
pegue o último dragão, o Se¬ 
gredo N2 3. 

Tome cuidado ao voltar, outro T-Rex 
vai aparecer. Volte e suba a escada e 
use o bastão na corda, mate os dois 
tigres e complete a fase 

Fase 2 * Venice 
Você começa a fase em um 

pequeno beco, Siga o corredor 
até o fim e detone o cachorro. 
Entre no corredor à esquerda, 
elimine o outro cachorro e o 
guarda. Vire-se e detone o guar¬ 
da na sacada. Mergulhe no ca¬ 
nal e passe por baixo da porta 
da garagem. Aperte o interrup¬ 
tor e volte. Entre na cabana, pe¬ 
gue o Flare sobre a mesa e aper¬ 
te o interruptor para abrir o al¬ 
çapão. Suba aescada e aperte o 
outro interruptor e continue su¬ 
bindo. Ao sair da cabana, deto¬ 
ne a janela e entre. 

Atire na janela para quebrá-la e use- 
a como passagem. Esta é uma das 
inovações do game 

Siga em frente e salte no toldo 
para alcançar a sacada na qual 
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Tomb Raider 2 
você detonou o guarda. Volte, 

entre na janela novamente, siga 

o corredor à direita e acerte o 

cão dobermann. Vá até o final 

do corredor e aperte a chave 

para abrir outra porta. Volte e, 

na sala do cachorro, atíre na ja¬ 

nela. Salte no toldo e siga para a 

esquerda. Entre na pequena sala 

e mexa na chave para liberar o 

caminho para a lancha. 

Salte na água, volte para a ga¬ 

ragem, use a chave do guarda e 

abra o portão, Antes de sair de¬ 

tone o cara perto da cabana. 

Sempre que você abater um inimigo, 
observe se ele não deixou nenhum 
item no chão 

Os Segredos 1 e 2 
Siga o caminho, entre na 

passagem e acenda um Flare 

para ver uma passagem à sua 

direita. Desça da lancha e pe¬ 

gue o dragão/Segredo Na 1. 

Você alcançou o Segredo N* 1 

Siga em frente e mate os ra¬ 

tos. Mergulhe e procure a 

munição para a Uzi. 

Use o Flare embaixo dagua para en 
xergar os caminhos escuros 

Volte e pegue a lancha. Siga 

o caminho à frente e, depois de 

descer a cachoeira, saia do bar¬ 

co e mergulhe para pegar oSe- 

gredo N9 2. 

Depois de descera cachoeira, saia do 
barco (aperte X+a)e mergulhe para 
achar o Segredo N- 2 

Volte e pegue a lancha, en¬ 

tre na sala cheia de pilares, 

mantenha-se à esquerda e en¬ 

tre em uma pequena sala. 

Saia da lancha, volte e suba 

na plataforma, atire na janela 

e acerte o guarda. Pegue a 

munição e puxe a alavanca 

para aumentar o nível d’água. 

Saia da sala e suba a escada, 

mergulhe e puxe a alavanca 

para abrir o portão. Siga em 

frente e vire à esquerda até 

chegar às gôndolas. Desça da 

lancha e suba na caixa. Pule 

em direção ao toldo e depois 

salte na ponte. 

Suba na caixa e saíte no toído para 
alcançar a ponte 

Detone o guarda e o cachor¬ 

ro. Siga em frente, acerte o 

guarda diante da casa e pegue 

a chave. Abra a porta e desça 

para apertar um interruptor e 

abrir um portão. Volte com 

cuidado, pois há um lunático 

esperando do lado de fora da 

casa. Antes de descer e pegar a 

lancha, atire no guarda que 

AÇÃO 

está na plataforma abaixo, pró¬ 

ximo a uma lancha ancorada. 

Desça e pegue sua lancha e 

use-a para estourar as gôndo¬ 

las. Neste ponto você verá mi¬ 

nas submersas. 

Use seu barco para destruir as minas, 
é bom que você esteja com os dois 
barcos 

Como agora você tem duas 

lanchas, use uma para detonar 

as minas. Navegue em direção 

às minas com o botão X aperta¬ 

do. Quando a lancha estiver 

bem próxima das minas, salte 

usando X + ". 

O Segredo 3 
Pegue a outra lancha e volte 

ao ponto de onde você veio, 

siga em frente e derrote o cara 

em cima da plataforma. 

Continue em frente e quan¬ 

do vir outras gôndolas, pare 

sua lancha e suba nas docas. 

Detone o guarda e entre na 

sala escura. Use o Flare e mate 

os ratos. Mexa na chave para 

abrir uma porta do outro lado. 

Ao sair da sala escura, observe 

que há umas janelas acima. 

Pule, agarre-se no beiral e estoure a 
janela. Pegue o Segredo AP 3 

Pegue a lancha e siga para o 

outro lado, no qual a porta se 

abriu. Entre na sala, pegue a 

chave, suba as escadas, detone 

GAMES 

o cão e o guarda. Puxe a alavan¬ 

ca e tome cuidado ao descer: 

haverá um guarda esperando. 

Depois de detoná-lo, pegue a 

lancha e volte ao lugar onde 

você pegou a segunda lancha, 

Use a chave para abrir a por¬ 

ta. Detone o “Bad guy” e acio¬ 

ne o interruptor para abrir o 

segundo portão. Siga o cami¬ 

nho até encontrar uma sala 

aberta com duas rampas de 

saída. Alinhe o barco na rampa 

da esquerda e aperte o inter¬ 

ruptor. Volte para a lancha e 

acelere pra valer (use o botão 

X), para que a lancha suba a 

rampa. Vá o mais depressa 

possível em direção à saída. 

Alinhe a lancha e acelere nesta ram¬ 
pa. Você tem de chegar à saída antes 
das doze badaladas 

Fase 3 - 
Bartoli'5 Hideout 

Saia da passagem e mate os 

ratos da doca. Suba na passa¬ 

gem à esquerda do prédio, acer¬ 

te o guarda e os ratos. Aperte o 

interruptor no fim do corredor. 

Outro guarda virá. Entre na 

porta que se abre e detone os 

caras. Vire à esquerda e atire na 

janela para acertar os cachorros 

e pegar um Medkit. Volte e siga 

pelo corredor com estátuas. 

Para passar pelas estátuas, fique o 
mais próximo possível da lâmina e 
salte quando ela levantar 
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No fim do corredor, use um 
Flare para ver a alavanca e 
puxe-a para abrir uma porta. 
Volte até a entrada e salte na 
rampa à sua frente para alcan¬ 
çar o balcão. 

Puxe a pedra para trás e 
desça. Suba no balcão onde a 
pedra estava e salte para o 
próximo balcão. Suba na pa¬ 
rede com degraus e saia na 
sacada. Neste ponto você vai 
ter de fazer uma seqüência 
de saltos difíceis, então é 
bom que a cada salto você 
salve o jogo. 

Vire-se à esquerda e salte so¬ 
bre o toldo com o botão X 
apertado, Lara vai ficar depen¬ 
durada. Ande até a ponta es¬ 
querda do toldo, aperte o bo¬ 
tão de pulo e segure para trás, 
Lara vai se levantar e dar um 
pulo em uma sacada. 

Para saltar na sacada} aperte o botão 
de salto + i 

O Segredo 1 
Pule na plataforma e depois 

no outro toldo. Salte dentro da 
porta aberta. Mate os cachor¬ 
ros e suba. No fim do corredor 
entre na sala à direita e acerte 
o cara. Puxe a alavanca escon¬ 
dida para abrir uma porta. 

Fique esperto: esta alavanca é quase 
invisível 

Volte para o corredor e en¬ 
tre na sala para pegar o Segre¬ 
do N91, Volte ao quarto e ati¬ 
re na janela. Saia na sacada e 
entre na outra janela. Cuida¬ 
do: se os guardas o encurrala¬ 
rem, bau bau! 

Depois, empurre a parede 
do fundo da lareira para achar 
uma passagem secreta. Suba e 
salte como na foto. 

* 

Neste pontot mergulhe na água e evi¬ 
te perder energia nas lâminas 

Suba nesta plataforma, apa¬ 
gue o fogo das barreiras e sal¬ 
te depressa. Salte rápido para 
as outras plataformas senão o 
fogo se reacende. 

Dificuldade à vista 
Outro pomo difícil do jogo. 

Nesta próxima fase você tem de 
dar vários saltos precisos. Fique 
esperto usando o esquema de 
encostar na borda da platafor¬ 
ma com o RI, dar três passos 
para trás e correr apertando os 
botões de salto e ação. 

Abra a porta e detone ca¬ 
chorros e o guarda. Suba no 
lustre mais baixo e salte na pla¬ 
taforma à sua direita, puxe a 
alavanca e saia pela janela. 

Caia no buraco, nade e ache 
a alavanca para abrir a porta. 
Saia pela porta, nade para fora 
e volte para a sala dos lustres. 

Suba novamente no lustre e 
salte para o segundo, pule na 
plataforma à direita e puxe 
outra alavanca para abrir o 
quadro. Volte e pule no tercei¬ 
ro lustre. Siga o caminho para 
a esquerda e suba na viga. Sal¬ 
te na plataforma em frente. 

. ^ 

1 

1 «i «Ui 
WÊÉÊÈÊ 
Viagem total, olha só onde Larafoi se 
dependurar 

O Segredo 2 
Cuidado com o guarda atrás da 

pedra. Suba na pedra e pule na 
outra viga. Puxe a alavanca para 
mudar a posição dos lustres. 

Agora tome muito cuidado 
com os saltos e salve o jogo de¬ 
pois de cada um. Pule e vá até 
o último lustre, vire-se para a 
direita e salte dentro da abertu¬ 
ra do quadro, pegue a chave da 
biblioteca. Vá até a primeira 
janela quebrada e mergulhe 
para pegar o Segredo Na 2. 

• - 
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Mergulhe neste ponto e procure o 
Segredo N9 3 nesta área da água 

Procure o terceiro dragão e 
volte para abrir a porta da bi¬ 
blioteca. Use os Fiares para 
poder encontrar o dragão nes¬ 
ta parte escura. 

Abra a porta, siga em frente e 
entre no corredor. Suba nas es¬ 
tantes e puxe a alavanca. Volte, 
acerte o cara, entre na outra por¬ 
ta, escale as prateleiras e chegue 
à janela no topo das estantes. 

Atire na janela e tome cuidado ao 
saltar. Pule na diagonal 
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Saia a janela, escorregue no 
toldo e, perto da borda, salte 
com o botão de ação aperta¬ 
do. Caia na varanda e vire-se 
para pular sobre o próximo 
toldo. A seção seguinte é 
muito difícil, então salve a 
cada passo. Do toldo, salte no 
muro, vá até a ponta e salte 
sobre a casa. 

Nesse ponto você tem de dar um sal¬ 
to perfeito para alcançara casa 

Segredo 3 
Vá em direção à chaminé e 

pule na abertura à frente. Salte 
na pequena pisdna para pegar 
a arma Uzi. Volte, entre na 
casa para pegar a chave do de¬ 
tonador. 

Volte para a sala central da 
biblioteca. Puxe a alavanca 
para abrir a porta e entre na 
sala. Atire na janela e detone 
o guarda. 

Salte na água, vá para o lado 
esquerdo, suba e não use o de¬ 
tonador. Suba no muro e no fi¬ 
nal pule no telhado. Atire na 
janela e pegue o Segredo Nfi 3. 

Siga o muro e suba na pedra, salte no 
telhado e pegue o segredo N*3 

Salte na água e, agora sim, 
use o detonador. Suba na cons¬ 
trução quebrada até alcançar o 
topo. Fim da terceira fase. 



h Playstation 

O mascote da Sony reaparece 
com a receita de Croc 
Por Tadeu C. Pereira Crash^H 

Bandicoot 
Esta fase é boa para pegar vidas. 
Pule no ursinho e destrua o maior 
número de caixas que puder 

"já Quando a pedra cg- 
meçararokrcorralO 

Hg efeito 3D é animal! 

Crash Bandicoot 2 chega com as mes¬ 
mas características do game ante¬ 
rior, com algumas inovações em 

íários e movimentos. A Sony tentou 
o game acrescentando ingredien¬ 

tes do sucesso de Croc, mas o resultado 
não é o mesmo. Agora, o lance maior não 
é chegar ao final de cada fase, mas encon¬ 
trar todas as caixas com “?” e pegar o di¬ 
amante ao final de cada uma. Seu objetivo 
é eliminar o malvado Dr. Córtex em mais 
de trinta fases recheadas de ação. 

Bons eFeítos 7D 
Além de colocar efeitos visuais 

especiais, quase nada mudou nos 
gráficos e as fases têm o mesmo 
esquemão da versão 1. Crash ago¬ 
ra tem mais movimentos, pula 
mais alto, dá barrigadas, escorrega, 
engatinha e anda embaixo da terra, 
Em algumas partes o desafio fica difícil e 
você tem de encontrar passagens secre¬ 
tas e Warpzones. Se quiser aumentar 
ainda mais a dificuldade é só tentar 
completar o jogo com 100% em cada fa¬ 

se. A jogabilida- 
de é boa e dei¬ 
xa Crash bem 
mais livre entre 
os cenários. 

Mas o que 
deu errado em 
relação ao Croc? 
Bem, na nossa 
opinião, Croc 
tem um visual 
mais limpo e é 
mais gostoso de 
jogar. É isso! 

bandicootÍ 
Córtex StuíIíes BacIí 

Playstalior, Aventura, da Sory/Uii- 

05 chefes são fra 
quinhos. É só de¬ 
corar a seqüên- , 
da e detonar 

r ■ t x 
É; - •: - 

mm 
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Voce ja repa¬ 
rou que quase 

não há jogos no fun¬ 
do do mar? Pois bem, a Namco encarou o 
desafio e acertou a mão num game imper- 
dível de aventura submarina. O jogo é da 
softwarehouse Black Ops (que fez Agile 
Warrior e Black Dawn) e é mais ou 
menos um Tomb Raider marítimo. 

Foram quase dois anos de traba¬ 
lho, usando mais de 500 sons e 
5.000 texturas, com base em filmes 
e fotos da National Geographic e da 
NASA. O visual é totalmente 3D, 
com excelentes animações. O lega! é 
que após terminar dá para jogar de 
novo e quebrar os recordes de tem¬ 
po e grana de cada fase. 

uresOf 
e Deep 

Um Tomb Raider 
submarino, 
imperdível mesmo! 
Por Mário Câmara 

Nâo mate os golfinhos. Cada 
um deies vate 8.000 em grana 
se você pegá-los vivos 

TREASURES 
OF THE DEEP 

Pla^stalion. Ação, da Namco/ 

Black Ops, 1 jogador. Save no Me¬ 

mory Gard. Já nas prateleiras. 

y Grata e sons 
muito legais, 

f bom desafio e 

ótima jogabilidade. Diversão 
garantida do começo ao Fim. 

Nao se preocupe com 
as enormes baleias. 
Elas nao atacam 

Use as redes para se livrar de inimigos chatos, 
como tubarões e mergulhadores. E mais fácil 
que usar os arpões 

Mercenário 

suBmaríno 
Você éjack Runyan, ex-soldado da Mari¬ 

nha dos EUA que tornou-se um mercenário 
a serviço da UMA (Underwater Mercenary 
Agency - Agência Mercenária Submarina) e 
deve resgatar tesouros submersos pelos 
mares do mundo, em dez missões. Há tuba¬ 
rões, moréias, piratas, terremotos e outros 
desafios pelo caminho, além de um cientis¬ 
ta louco que quer conquistar o mundo. 

Suas armas 
No início você tem apenas um navegador 

portátil (USN-Rl), redes (NET), um arpão e 
algum dinheiro. O arpão tem munição ilimi¬ 
tada e sempre que você detona um inimigo 
ganha torpedos, oxigênio e outros itens. Pe¬ 
gue tudo o que achar e use as redes para cap¬ 
turar inimigos, tubarões e golfinhos vivos. 
Tudo isso vale dinheiro para comprar tone¬ 
ladas de armas e oito tipos de submarinos, 
sem os quais não dá para chegar ao final. 

O jogo tem até chefe de fase. Este 
aqui se esconde dentro das caver¬ 
nas< Cuidado ao entrar nelas 

Atrás de algumas pedras você en¬ 
contrará passagens e itens secretos. 
Vale a pena vasculhar 
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Os inimigos tentam acertar voce ate 
da superfície. Portanto, fique atento 
às bombas de profundidade 

Nao tenha pena dos tubarões, ao 
menos no jogo. Cãpturâ-tos vivos 
nâo dá grana alguma 
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r Árcade 

É o melhor Árcade da 
série e também o mais 

sanguinário 
Por Ivan Cordon 

% Depois de muita espera já dá para 

jogar um dos melhores Árcades 

P da temporada. MK4 é demais: 

gráficos arrasantes, personagens 

r poligonais muito bem renderizados, 

apresentação matadora e sons perfeitos. 

O game é o mais sanguinário da série, 

como havia prometido o criador Ed Boon: 

agora não há mais Babalities nem Frien- 

dships, alguns Fatalities são novos e outros 

recriados. Todos usam armas e dá para 

roubar a arma do rival. 

Arremesse Armas e 

Caòeças 

A principal novidade desta versão (que 

você conferiu na frente em Ação Games 

119), é lutar com armas e poder roubar a 

do rival, São apenas seis ou sete armas, 

mas a combinação de armas diferentes 

com pesonagens já vai arrancar muitas fi¬ 

chas do seu bolso. Todos os cenários são 

3D gigantescos, com elementos móveis. E 

mais: eles se movimentam para os lados e 

você pode avançar ou recuar na tela. Tam¬ 

bém dá para pe¬ 

gar pedras e ca¬ 

beças decepa¬ 

das dos cenários 

para arremessar 

nas lutas. A qua¬ 

lidade é animal, 

graças à placa 

Zeus, a novíssi¬ 

ma e poderosa 

tecnologia da 

Midway. 

MORTAL 
KOMBAT 4 

Árcade, Luta, da IVlidway, 1 ou 2 
jogadores. 

M 
I Joga pralica- 

mente perfeito. 
Gráfícossensa- 

e diversão à toda prova. 

No Fatatity, Scorpion incinera Quan Chi Neste 

fatal o oponente sai andando pela tela pegando 

fogo, Não ê mole! 

Até Capoeira 

Outra novidade é a variação em perso¬ 

nagens e estilos de luta, incluindo as ar 

mas. Dos quinze lutadores, seis são novos 

e Kai é o mais interessante: um crioulo 

chegado a uma Capoeira, que luta de cabe¬ 

ça para baixo e detona sem dó. Dos anti¬ 

gos, Reptile foi o mais alterado e agora é 

realmente um homem-réptil. 

A Ameaça 
dE ShÍNNok 

Milhares de anos atrás, numa bata¬ 

lha contra Shinnok, Raiden teve que 

matar uma civilização inteira. Mas 

conseguiu banir o vilão para Nethere- 

alm, uma espécie de inferno. O pro¬ 

blema é que o ser maligno conseguiu 

escapar e a guerra vai recomeçar. 
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Com seu goípeAcid Spit, Reptiie dá um banho nada Quan Chi executando um Slam. Neste golpe ele sa- 
agradável em Tanya pateia sobre o oponente 

Fujin faz um Spin Throw e pega Sonya com seu No Fatality, Cage parte o oponente em dois e o san- 
redemoinho gue jorra soltoi Legal! 

Em seu Patâlíty Shinnok entra no solo e surge uma 
mão esmagando o rival até sua cabeça sair voando 

Liu Kang lança um LowFireBaü em Fujin, Efeitos 
visuais de babar! 

Kai dá um Fire Bali para baixo e lança uma enorme 
bola de fogo no chão que sobe e acerta o inimigo 

Raiden solta um lightning Bolt e ao acertar o rival 
uma explosão de raios aparece na tela 

AÇAO GAMES 

SUPERDICAS 
Kombat Kodes 
Para fazer os KK use os botões nesta or¬ 
dem: LPt BL, LK, nos dois controles. 

Arma Grátis -111111 (Uma arma cai no 
meio do cenário). 

Desabilita Arremessos - 100100 (Não 
arremessa nada). 

Armado e Perigoso - 444444 (Começa 
lutando com as armas na mão). 

Kombate Silencioso - óóóóóó (Sem mú¬ 
sica de fundo). 

Kombat Explosivo - 050050 (A última 
porrada faz o perdedor explodir). 

Armas no Random - 222222 

(Começa com arma escolhida pelo 
Random). 

Sem Energia - 123123 (Começa 

com energia apenas acima do nível 
“Danger"). 

Muitas Armas - 555555 (Caem armas 
aos montes). 

Mudança Súbita - 333333 (Comece com 

um jogador e mude para outro no meio 
da partida ao acaso). 

Sempre com Armas - 002002 (Os dois 
jogadores nunca largam as armas). 
Chuva Vermelha - 020020 (Chuva de 

sangue no cenário das montanhas). 

Toque Mortal -123123 (Primeiro golpe 
vence a luta). 

Noob Saibot Mode - 012012 (Não se 
sabe ainda qual o efeito). 

Mude a Cor 
dos Uniformes 

Kai - Segure Start, HP + BL + LK 
Raiden - Segure Start, LP + BL + HK 
Shinnok - Segure Start, HP + BL + LP 
Liu Kang - Segure Start, HK + BL + LK 
Reptiie - Segure Start, LP + BL + LK 
Scorpion - Segure Start, HP + BL + HK 
Jax - Segure Start, LP + BL + Run 
Reiko - Segure Start, HP + LK + Run 
Cage - Segure Start, LP + LK + Run 
Jarek - Segure Start, HK + HP + Run 
Tanya - Segure Start, LP + HK + LK 
Fujin - Segure Start, HP + LP + HK 
Sub-Zero - Segure Start, HP + BL + Run 
Quan Chi - Segure Start, HP + HK + Run 
Sonya - Segure Start, HP + LK + Run 



Sonya manda um beijo fatal e aniquila Tanya. Pe¬ 
daços de corpo e muito sangue na tela dão um 
clima violento ao game 

MORTAL KOMBAT 4 

Modos e Opções 
Modos BÁsicos 
1 on I Kombat ■ Escolha seu persona¬ 

gem e lute contra a máquina ou contra 

um amigo. 
2 on 2 Kombat - Jogue com dois luta¬ 

dores contra o computador ou amigo. 

OpÇÕES 
Random - A máquina escolhe o lutador. 

Group * Selecione dois personagens e 

lute contra outros dois do seu colega. 

Hidden - Seu rival não sahe com quem 

você vai jogar. 

Níveis de dificuldade - Novice, Begjnner, 

Warrior, Master e Master 2. Você define 

também as disputas nas cinco torres de 

batalha, cada uma com quatro grupos di¬ 

ferentes de inimigos. Aperte Start para 

trocar os grupos de personagens. 

Arma - Lâmina Circular 

Movimentos da Arma 
Pegar Arma - ->■*, LK 
Dashing Stomach Slice - <- + LP 
Rib Slice - <- + HP 

Golpes Especiais 
RingBlast- 4^-*, LP 
Leg Throw - Segure, i LP + BL 
Square Wave Punch HP 
Bicycle Kick - <-<-1, HK 
Air Throw- No ar e encostado no oponente, BL 
Cartwheel - «-tf 4< LK 

Fatalities 
Fatality - Exploding Kiss - Distância de uma 
rasteira, 41 i T, Run 
*Stage Fatality - Perto do inimigo, I «-«-, HK 

Aqui estão as torres de batalha com seus gru¬ 
pos de personagens 

Todos 
os Golpes 

(*) O Stage Fatality só funci¬ 

ona no estágio da prisão e 

perto do oponente 

(Servem para todos os personagens) 

Pega Arma - A + RN 

LegTrip (Movimento de Quebrar) - + LK 

Roundhouse -«- + HK 

Rasteira - *■ + LK 

Arremessa - -» + LP 

Pega objetos - ^ + RN 

Uppercut - 4* + HP 

Break - -4 + LK 

Movimento 3D 

Para Trás - Run, Run 

Para a Frente - Segure , Run, Run 

SCOBFION 
Arma - Claymore (Espada Larga) 

Movimentos da Arma 
Pega a espada - ■*-», HK 
Overhead Strike - «- + HP 
Upward Slash -«- + LP 
Spinning Slash - 4 + LP 

Golpes Especiais 
Spear - «-«-, LP 
Teleport Punch (Também funciona no ar) - 

4-tf«-,HP 
Air Throw - No ar encostado no inimigo, BL 
Breathe Fire - i W, LP 

Fatalities 
Fatality - Fire Breath - Distância de uma rastei¬ 

ra, BL 
*Stage Fatality - Perto do oponente, ^ 4^, LK 

Scorpion ganhou um bafo de fogo para queimar 
seus oponentes 

Arma - Club 
Pega Arma ■ i HP 

Goipes Especiais 
Shurikens - isi-í, LP 
Flip Kick - «-tf HK 
Teleport - 4- 4*, aperte BL perto do oponente 
para agarrá-lo depois de fazer o teleporte. 
Spin Around Opponent -«--*, LK 

Fatalities 
Fatality ■ Torso Kick - Perto do inimigo, 
LP + BL + HK + LK 

Reiko lança Shurikens em Raiden 
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TANYA 
Arma ■ Bumerangue 

Movimentos da Arma 
Pegar Arma ■ HK 
Spinning Slash - <- + HP 
Upward Throw - <- + LP 

Golpes Especiais 
Fireball - In-», HP 

Downward Fireball - 4 LP (Também Fun¬ 
ciona no ar) 
Split Kick ■ -»4 V e-, LK 
Corkscrew Kick - LK 

Fatalities 
Fatality - Twisted Kiss - Perto do oponente, 
44t4,HP + BL 
*Stage Fatality - Perto do inimigo, HP 

Tanya tença um Downward Fire Bati e detona Cage 

KM 
Arma ■ Nagimaki (Lança com Lâmina 
Pega Arma ■ I*-, LP 

Golpes Especiais 
Fireball para Cima -HP 
Fireball para Baixo • Também funciona no ar, 

LP 

Flying Uppercut- 4-», HP 
Andar de Cabeça para Baixo • BL + LK (aperte 
Block ou Pule para ficar em pé) 
Head Kick - De Cabeça para Baixo, HK 
Chest Kick - De Cabeça para Baixo, LK 
Hand Spin - De Cabeça para Baixo, Segure LP 

Fatalities 
*Stage Fatality - perto do oponente, ->->4, BL 

Use BL + Run para Kai ficar apoiado nas mãos 

SUB-7ERO 
Arma ■ Freeze Wand 

Movimentos da Arma 
Pegar Arma - 4*-», HK 
Uppercut Swing - *- + HP 
Freeze Dash - <- + LP 

Movimentos Especiais 
Ice Blast - 4 Si-», LP 

Ice Clone - Também funciona no ar, 4 tf LP 
Slide LP + BL + LK 

Fatalities 
Fatality ■ Spine Rip - Perto do inimigo, H, 
HP + BL + Run ou Segure BL + Run, A, HP 

Sub-Zero manteve o Ice Clone, Golpe esperto para 
pegar inimigos desatentos 

JM 
Arma ■ Spiked Club 
Pegar a arma - 4^ HP 

Movimentos da Arma 
Fist Missile - 4 St->, LP 
Ground Wave - -* -» 4, LK 
Dashing Punch - -* v 4 * LP 
Backbreaker - No ar e encostado no inimigo, BL 
MultiSlam - Sempre encostado no oponente 
1 st Slam - LP 
2nd Slam - Segure Run + BL + HK 
3rd Slam - Segure HP + LP + LK 
4tb Slam-Segure HP + BL + LK 
Sth Slam ■ Segure HP + LP + HK + LK 

Fatalities 
*Stage Fatalities * LK 

jax dâ uma porrada no chão com o Ground Wave 
Observe só o efeito de luz 

J_IU KANC 
Arma - Flamberge (Espada Dentada) 
Pegar Arma - <-■», LK 

Golpes Especiais 
Standing Fireball - HP (Pode ser feito no ar) 
Low Fireball - LP 
Flying Kick - HK 
Bicycle Kick - Segure LK por cinco segundos, 
solte LK 

Fatalities 
Fatality - Dragon Swing - Distância de uma ras¬ 
teira, -»-í-»4,BL + HK + LK 
*Stage Fatality - LP 

Quando liu Kang dá um Bicycle Kick, o game apre¬ 
senta uma pequena animação 

FUJ1N 
Arma - Crossbow 
Pegar Arma - <-t-, LP 

Golpes Especiais 
Spin Throw - 4, LP (Segure LP para continuar) 
Tornado Lift - -» 4 HP 
Slam - Depois do Tornado Lift, ** 4, LK 
Dive Kick - No ar, 4 + LK 
Rising Knee - 4 V-», HK 
Angle Kick - No ar, 14 LK 

Fatalities 
Fatality - Crossbow Explosion - Distância de 
um rasteira, aperte BL + Run 5 ou 6 vezes 
*Stage Fatality - Perto do inimigo, 4 4 4, HK 

No Fatal, Fiifin lança uma flecha e explode o adver¬ 
sário no ar 
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MORTAL KOMBAT 4 
JABfiK 

Arma ■ Mallet 
Pegar a arma - HP 

Golpes Especiais 
Lightning Bolt - 4 tf LP 
Torpedo Dive ■ LK (pode ser feito no ar) 
Teleport ■ T 4 

Fatalities 
Fatality ■ Overhead Electrocution - Perto do 
oponente, -»«-tt,HK(aperte Block para fa¬ 

zer mais fácil) 
*Stage Fatality - 4-M-, BL 

Dando um Torpedo Dive, Raiden arrasta o inimigo 
por quase toda a tela 

Arma - Claymore (Espada Larga) 
Pegar Arma - -A 4-*, LK 

Movimentos da Arma 
Overhead Strike - <■ + HP 
Upward SIash - + LP 
Spinning SIash - 4- + LP 

Golpes Especiais 
HighFireball-4*-», HP 
Low Fireball - 4 tf LP 
Split Punch - BL + LP 
ShadowKick LK 
Shadow Uppercut - <-4 HP 

Fatalities 
Fatality - Perto do oponente, -M- 4- 4-, HK (5 

ou 6 vezes) 
*Stage Fatality - Perto do oponente, 4-»-*, HK 

Cage dá um Split Punch e acerta Scorpion num 
lugar muito dolorido 

Arma - Scimitar 
Pegar Arma - HP 

Golpes Especiais 
TriBlade - 4 tf LP 
Cannonball Roll - «-■*, LK 
Upward Cannonball - ■+4'-*, HP 
Fallback Slam - <-4<-, HK 

Fatalities 
Fatality - Heart Rip - Perto do oponente, 

LK 
*Stage Fatality - Perto do oponente, -H-* + HK 

Como seu mestre Kanojarek arranca o coração do 
inimigo em seu Fatality 

SfllNMOK 
Arma - Nagimaki (Espada Larga) 
Pega arma - <-■*, LP 

Imita Outros Personagens 
(Pode usar todos os golpes de outros lutadores) 
Kai - LK 
Sonya - -*4-*, HP 
Quan Chi - LK 
Fujin - HK 
Scorpion - LP 
Jarek - 414, LK 
Tanya - <"*4, BL 
Jax- -H*+, HK 
Liu Kang - «■*■■>, HK 
Sub-Zero - 4 V í-, LP 
Reptile - BL 
Reiko - <-<-<*, BL 
Raiden - 4-»-», HP 
Cage - 4 4, HP 

Fatalities 
Fatality - Hand of Hell - Perto do inimigo, 
4 ^—* 4, Run 
*$tage Fatality - 4 4-*, HK 

Shinnok imita a habilidade dos outros persona¬ 
gens. Nesta foto ele dá o golpe Ground Wave de Jax 

QUAN CHI 
Arma - Ghurka Kukhri 
Pegar Arma 4tf<-, HK 

Golpes Especiais 
Flying Skull - LP 
Slide - HK 
Siam - ■» 4, LK 
Air Throw - No ar e encostado no oponente, BL 
Roube Arma - Quando o inimigo estiver segu¬ 

rando a arma, HP 

Fatalities 
*Stage Fatality - ->-»4, HP 

Quan Chi lança um Fly Skull em Reptile 

Arma - Battle Axe 
Pegar Arma - <■«-, LK 

Golpes Especiais 
Spit Acid - 4Si->, HP 
Dash Punch - -t—>, LP 
Super Crawl - *■■», LK 
Invisibility - BL + HK 

Fatalities 
Fatality - Face Chew ■ Perto do oponente, segu¬ 
re HP + LP + HK + LR 4 
*$tage Fatality - 1**^, LP 

Nesta sequência Reptile dá um Pít Fatality em Cage, 
O Pit só funciona nesta teia da prisão 
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Acabe com 
os aliens num 

clássico de ação 
l Por Odair Braz Junior 

Um dos maiores clássicos do 

^PC chega detonando ao 

Nintendo 64. É o velho e bom 

Duke Nukem, cheio de inimigos, 

itens, armas e lugares secretos. Mas in¬ 

felizmente o game veio com os gráficos 

estourados da versão original. É verdade 

que estão um pouco melhorados, mas não 

agradam. E para piorar ainda mais os grá¬ 

ficos, deram um sumiço nas garotas de 

biquíni. Coisas da Nintendo.... 

DíversÃo 
Garantia 

Duke Nukem 64 permite detonar sozi¬ 

nho os alienígenas ou agir em equipe, Tam¬ 

bém dá para lutar contra seus amigos em 

até quatro pessoas. Nossa sugestão é pegar 

leve na dificuldade. Comece no Piece of 

Cake,paranão virar picadinho de cara. Para 

compensar um pouco o visual, o som é le¬ 

gal, com uns roquezinhos pesados, e a 

jogabilidade também segura legal. Dá para 

se divertir por muito tempo na boa! 

DUKE NUKEM 
64 

Nintendo 64, Ação, da GT 
lileracliue, 1 a 4 jogadores. 
Save no Gamo Pak, aceita o 
RiimblePaUá nas prateleiras. 

Os gráficos são 

8,5 ultrapassados, 
mas sons e 

jogabilidade agradam. Diverti- 

Os gráficos decepcionam Estão um pouco melhores 
que a versão para PC, mas ainda assim não agradam 

As garotas sumiram, mas Duke ainda vai ao banheiro. 
Encoste no vasor aperte Tiro e ouça o bantlhinho 

Nesta sala da fase um pegue o cartão de acesso azul 
Para ir adiante você tem que achar todos 

No cinema, ligue o projetor As cortinas vão se abrir e 
você pegará mais munição perto da tela 

Use o liquido X efaça Duke Nukem correr mais de- Existem vários lugares secretos. Neste compartimento 
pressa por alguns instantes na loja de munições você ganha saúde atômica 

- — 

r ^ 
* ki i 3, Tf 

Nesta salinha, abra o compartimento e pegue o lança- 
granadas para sair detonando 

Comandos 
São configuráveis- Esta é a melhor, na nossa opinião: 

Síick 3D - Avançar e recuar, 

Z - Atirar, 
Direcionais C - Pular, agaixar e andar para os lados. 

Direcionais t e 4* Olhar para cima e para baixo. 

Direcional ■ Selecionar item. 

R ■ Abrir portas/Acionar elevadores, 

L - Acionar item. 
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Como Palâdin use o ma 
chado em iutasde peque¬ 
nas distâncias> Ele émais 
eficaz que as outras armas 

0 game rola em vários lugares do 
mundo> No Egito você enfrenta até a 
personificação do deus Anubis 

Sempre que possível use ar¬ 
mas de arremesso para deto¬ 
nar os inimigos de longe 

Um jogaço. Mas exige 

muita máquina 
Por Toni Cavalheiro K“na mistura equilibrada de Quake e 

MDK. Assim é Hexen 2, um game 

que mata a pau em gráficos, som 

e desafio. 0 jogo lembra muito 

I Quake nos ambientes 3D sofisticados 

e nos cenários diversificados. As telas 

são claras, bem definidas e as falhas de 

movimentação são mínimas. 

Hexen 2 é dividido em quatro cenários: 

greco-romano, egípcio, meso-americano e 

medieval, Todos eles são em campo aber¬ 

to e não dentro de labirintos, como em 

outros jogos do gênero. As fases são mui¬ 

to complicadas, com uma infinidade de 

inimigos e dificuldade crescente. 

O problema é que para conseguir todo o 

realismo do game você precisa de um com¬ 

putador muito bem equipado, com chip 

MMX de 16Ó MHZ ou superior e pelo 

menos 32 MB de RAM. 

O MaI SobREvivE 
A história de Hexen 2 começa onde o 

primeiro parou. Depois que D’Sparil e 

Korax (os dois generais dos Serpent Ri- 

ders) foram destruídos, todos achavam 

que o mal tinha se afastado da Terra. 

Mas estavam en¬ 

ganados! Um 

novo general 

chamado Eido- 

lon assumiu o 

comando do gru¬ 

po e espalhou 

morte e pobreza 

por todos os can¬ 

tos do mundo. 

Agora tente sal¬ 

var o planeta jo¬ 

gando comoNe- 

cromancer, As- 

sassin, Paladin 

ou Crusader. 

HEXEN 2 
,ila ID Software, 

i redej. Configuração 
: Pentium 90 MHZ, 16 

IIVIMX1GGMHZ. 

excelente visu- 

to. Problema grave: erige um 
hardware muito avançado para 
gararlira diversão. 

Veja Debug completo do jogo na seção 
Dicas, com vários Cheats espertíssimos 



Seleção de fases + invencibilidade - Dica 

espertíssima enviada pela valorosa Equipe 

Metroid, da cidade de Penha, SC, 

Entre com a Password * • * Depois bas¬ 

ta entrar em Options, selecionar Levei Skip 

e usar «- para escolher a fase que quiser. 

PLAYSTATION 

Nuclear 

Strike 

Passwords - Vá para o nível que quiser. 

Levei 2 - CUTTHROATS 

Levei 3 - COUNTDOWN 

Levei 4 - PLUTONIUM 

Levei 5 - PUSAN 

Levei 6 - ARMAGEDDON 

Secret Levei - LIGHTN1NG 

Mumtmhas especiais - Senhas que dão mais 

vidas e economia de combustível. 

WARRIOR - Para começar com cinco vidas. 

EAGLEEYE - Ativa o módulo de análise, no 

qual você consegue localizar todos os inimi¬ 

gos. Mas não dá para atirar neles. 

MPG - Diminui pela metade o seu consumo 

de combustível. 

Selecione o número de corredores - Es¬ 

colha Edit Cárter e quando for entrar com 

seu nome escreva MAXCARSx. No x você 

deve colocar a letra que represente o nú¬ 
mero de corredores desejado. A para um 

piloto, B para dois, C para três e assim 

por diante. 

Dark Forces 2 

Sinta a Força - A qualquer momento entre 

no TALK MODE e digite os códigos abaixo: 

IMAYODA - Light Jedi Master (poder da luz). 

S1THLORD - Dark Jedi Master (poder das 

trevas). 

RACCOONKING - Super Jedi (você fica com 

poderes da luz e das trevas). 

BACTAME - Recupera toda a energia. 

RED5 - Todas as armas. 

WAMPRAT - Todos os itens. 

YODAJAMM1ES - Força e mana completos. 

5858LVR - Mapa completo. 

DEEZNUTS - Avança fase. 

THEREÍSNOTRY - Termina a fase. 

Os códigos a seguir precisam ser ligados 

(ON) ou desligados (OFF). A qualquer mo¬ 

mento no Taik Mode: 

JEDIWANNABE ON/OFF - Liga ou desliga 

o modo invencível. 

Seleção de fases - Na tela principal segu¬ 

re RI e faça a seqiiència: I, ■*, ■, 

•, ■, a, •, Abe vai confirmar 

dizendo “Hello". 

Todas as animações - Na tela principal se- 
gure RI e faça a sequência: t, ■, 
•, ■, t, •*. Abe confirmará di¬ 
zendo " Hello". 

PLAYSTATION 

PLAYSTATION 

ERIAMJH ON/OFF - Liga ou desliga o po¬ 

der de voar. 

WHITEFLAG ON/OFF - Liga ou desliga a 

inteligência dos inimigos. 

SLOWMO ON/OFF - Câmera lenta (ON) ou 

normal (OFF). 

PLAYSTATION 

Pandemonium 

Ganhe 31 vidas - Entre com a Password 

IMMORTAL para começar o jogo com 

31 vidas. 

Password da última fase - Use a OCMCKKEJ 

e vá para a última fase. 
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NINTENDO 64 

San Francisco Rush 
Transforme os cones do jogo em minas - 
Dentro do Setup aperte alternadamente 
L, R, L, R, L, R. Se a dica funcionar vai 
aparecer um cone na tela. 
Jogar de cabeça para baixo - Dentro do 
Setup faça a sequência t, I, I, 

t, Se a dica funcionar vão apare¬ 
cer setas na tela. 
Carro mais pesado - Dentro do Setup faça 
a sequência: segure Z, t, I solte Z e faça 
t, I, t, I. Repita tudo três vezes se 
quiser o carro mais pesado ainda. Note 
que vão aparecer pesos na tela. 
Gráficos virtuais • Dentro do Setup faça a 
seqüência: segure C-* e aperte L, solte C-* 
e aperte Z. Segure novamente C-* e aperte 
L, solte C-* e aperte Z. Repita a seqüência 
mais uma vez para uma nova mudança. Note 
que aparecerá um quadrado colorido na tela. 
Sem batidas - Dentro do Setup faça a seqüên¬ 
cia e segure. Então aperte C-», solte 
tudo e faça: Ct, C*-, Cl, Z. Vai aparecer 
um ônibus na tela. 
Tempo infinito - Dentro do Setup faça a se¬ 
qüência: segure Z + Cl +Ct nesta ordem, 
sem soltar o botão Z. Segure Ct + Cl nes¬ 
ta ordem, Vai aparecer um relógio na tela. 
Não leve vantagem - Dentro do Setup aper¬ 
te Z (4x), vai aparecer o número 00.06. Ago¬ 
ra quando você explodir voltará no mesmo 
lugar e não à frente como antes. 
Pneus traseiros gigantes - Na tela de sele¬ 
ção de carros segure C-* + C<- nesta ordem, 
solte e depois segure Ct- + C-* nesta or¬ 
dem. Note que os pneus traseiros do carro 
aumentam de tamanho. Repita a seqüência 
três vezes e aumente as rodas ao máximo. 
Pneus dianteiros gigantes - Na tela de sele¬ 
ção de carros segure Ct- + nesta ordem, 
solte, depois segure + Ct- nesta ordem. 
Note que os pneus dianteiros aumentam de 
tamanho. Repita a seqüência por três vezes 
para aumentar as rodas ao máximo. 
Carro achatado ou inflado - Na tela de sele¬ 

ção de carros segure CI + Ct nesta ordem, 
solte, depois segure Ct + Cl nesta ordem. 
Note que seu carro fica achatado ou inflado 
dependendo de quantas vezes você executa 
a seqüência. 
Alterar a cor do nevoeiro - Na tela de sele¬ 
ção de carros segure Z e aperte Cl (3 ve¬ 
zes). A cada seqüência executada o nevoei¬ 
ro fica de uma cor diferente. 
Dirija uma sucata - Na tela de seleção de 
carros segure Ct e aperte Z (4 vezes). O 
carro já aparece destruído na tela. Faça tudo 
de novo e pilote outro modelo de sucata, 
Mina virtual - Na tela de seleção de carros 
faça a seqüência C->, C-*, Z, Cl, Ct, Z, 
CC<-. Seu carro se transforma numa 
mina, mas você não corre com ela. 
Visão de cima • Durante o jogo segure L e 
mova I ou t, para afastar ou aproximar 
a câmera. 
Marcadores malucos - Selecione Fast Times 
ou Best Laps e aperte L, R, L, R, L, R. Os 
marcadores ficam loucos. 
Comandos invertidos - Entre em Option, 
coloque o cursor sobre Mirror e faça a 
seqüência: segure C<- + C-* + Ct + Cl 
nesta ordem e mova para <- ou -* para 
acessar Extreme. 
Dirigir à noite - Entre em Option, coloque 
o cursor sobre Fog e selecione Heavy. Em 
seguida segure C^ + C-í + Ct+Cl nes¬ 
ta ordem e mova para -» para acessar o 
Fog Night Mode. 

Selecione Cammy - Em Street Fighter Zero 
2 Dash termine o jogo com Vega (M. Bison) 
e quando for escrever suas iniciais entre com 
CAM. Então vá para o modo Versus, colo¬ 
que o cursor sobre Vega (M.Bison) e aperte 
Start duas vezes para selecionar Cammy. 
Selecione Akuma - Em Super Street Fighter 
2 Turbo, na tela de seleção de personagens 
coloque o cursor sobre Ryu, espere três se¬ 
gundos e mova para T. Hawk, espere três 
segundos e mova para Guile, espere três 
segundos e mova para Cammy, espere três 
segundos e mova para Ryu ou Ken, espere 
três segundos e aperte Start + ■ + * + Ll. 

Abra todas as pistas - Na tela de seleção de 
modo mova o cursoí nesta seqüência: SBC, 
Onemake, Freeride, Option, Boardpark, 
Flalfpipe, Freeride. Então aperte •, depois se¬ 
gure RI + LI + R2 + L2 e aperte • novamen¬ 
te. Agora você pode correr em qualquer pista. 
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PLAYSTATION 

NINTENDO 64 

de fase. 
Missões secretas - Entre com a Password 
PANTALON e note que a palavra Cheat vai 

Missão 21-IAINTHOD 
Missão 22-JONRITZ 
Missão 23 - CLAIREC 

Missão 06 ■ WENSKI 
Missão 07 - SAEGGY 
Missão 08 ■ MAZMAN 

Missão 33 ■ CAKEBOY 
Missão 34 ■ NIKNAK 
Missão 35 ■ SAGLORD 

Invencibilidade ■ Na tela em que está escri¬ 
to Mission Brief e uma voz feminina falando 
segure ao mesmo tempo 11 + L2 + RI + R2 
+ • + ■ + a e coloque para Você vai 
ouvir um som confirmando a dica. Só que 
não vai dar para passar de fase. 
Todas as armas - Na tela em que aparece 
uma metralhadora girando segure ao mes¬ 
mo tempo L1+L2 + R1 + R2 + * + ■ + 
A. Níwanipnfp vrtfp nãn rnmpíniirí naccar 

uui^íj. nu iviu> ngvm íruvt icia atio iiuvqo mia 

sões no Training Mode em que poderá diri¬ 
gir um carro de combate e um robô. 
Qualquer fase - Use as Passwords abaixo e 
acesse qualquer fase: 
Missão 02 - DÓLMAN 
Missão 03 - SONAGAV 
Missão 04-ACEDUF 
1 1+ - Ai* fAf 

iMissasQO.; 
.MBsâo 1Ú- 
Missão 11- 
Missão 12 - 
Missão 13 - 
Missão 14 - 
Missão 15 ■ 
Missão ló ■ 
Missão 17- 
Missão 18 • 
Missão 19 - 

DAZMAN 
DELUCS 
ANDOOOO 
KIMBCHS 
ANDYMAC 
YERMAN 
OLLIEB 
THEYOLK 
TONYMASH 
ANDYCROW 
BIONIC 
TCI ATCD 

iviiiidu m 
Missão 25 
Missão 26 
Missão 27 
Missão 28 
Missão 29 
Missão 30 
Missão 31 

-aiEvnuui 
- ANGUSF 
• EUANLEC 
■ EDFIRE 
■ STUBOMB 
- THONBOY 
-J1MMAC 
- PUGGER 

TTLTS3 
As. 
TeL 
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• Playstation 
Game Gear 

Drive • Game Boy 
Super Nes • PC Engine 

• Playdia • Nintendo 64 
• Nintendo • Neo Geo 

• Jaguar • Satum • 32 X • 3DO 

• SALÃO DE JOGOS 
• VENDAS • LOCAÇÕES 

• ASSISTÊNCIA TÉCNICA 

A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES ay Fighter 631/3 

Opções secretas - Na tela de seleção de per¬ 
sonagens faça a seqüencia: Ct, O», O, 
04, B, A, Volte para a tela de Options e a 
última opção agora é Secret Options. 
No Choose Itty Bitty você diminui o tama¬ 
nho dos personagens e no Massive aumenta. 
Se o Background Seiect estiver em ON você 
vai lutar sempre no cenário do jogador um. 
Habilite Booger Man - Na tela de seleção de 

j personagens segure L e faça a sequência no 
stick: t, ■*, 4* 
Habilite Dr. Kiln - Na teia de seleção de per¬ 
sonagens segure L e faça a sequência: B, O, 
Cf, C-*, C4, A. 
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Dicas vertiginosas - Todas as sequências de¬ 
vem ser executadas com o jogo pausado. 
Mapa completo - 4,X,",t, T, a, 

B.x» 
Aumentar ataques dos tubarões - 

L2, Rl, Rl, Rl, R2, LI. 
Eliminar as correntes marítimas - 4, X, 
^t,t,^->,-».*,»,RlpLl,L2,R2,X. 
Visão nova - I, X, ■, t, t, *, ■*, 

Atirar moedas - 4, X, ■, T, t, a, a, 

Velocidade máxima -1, X, ■, t, t, a, 

A, ■*, *, •, R1,R2, RI, R2, Ri, R2. 
Todos os equipamentos - 4, X, ■, t, t, 
A,A, ■*, •,»,L1{4x),R1 (4x),L2(4x), 
R2 (4x). 
Habilitar todas as missões - X, ■, T, 

1 5 } t ' } w\ ) J ? 1 I t í A* 

Todas as armas - 4, X,t, t, 
•, •, Rt (4x), LI (4xj, R2 (4xj, L2 (4x). 

Completar a missão - 4, X, ■, t, t, a, 
a,->,-»,*,«,M3xU{3x). 

PLAYSTATION 

Excalibur 
2555 A.D. 
Seleção de Levei - Pause o jogo e faça a se¬ 
quência: ■, •, ■, *, •, a, a. Despausando 
aparecerá a mensagem “Levei Complete” e 
você até ganha a Password da fase. 

Continues extra - ♦, X, ■, 
% •, è, R2 (3xJ, L2 (3x) 
repetir várias vezes. 
Muita grana - 4, X, F, ■, t, 

RI, R2,L1,L2, R1,R2, 
pode repetir várias vezes. 
Licença para caçar - 4, X, 
a, V», •, •, R2, Rl, L2, LI 
quer peixe e ganhe uma grana, 
Oxigênio infinito - 4, X,■, 

•, •, A, 
Energia infinita -1, X, *, 

■V% •,*,*,A, x,x. 

■ ♦ t A 
. Mate qual- 

4,í-, 

1, t,*( A, 

Todas as portas abertas - 4,X, ■, t, t, 

Atravessar os objetos - 4, X, *, t, T, 

Recuperar todo o oxigênio e a energia - 4, 

^X,X. 
Carga ilimitada - 4, X, ■, t, t, % 
•,*,A»t,X,4. 

ACAÜ FT^T GAMES 



CINEMA E VÍDEO 

EDÍTOFU AZUL 

NOSSAS PUBLICAÇÕES 

VIAGEM. NATUREZA E ECOLOGIA 

Saude! 
Ê VITAL 

PREVENÇÃO E SAÚDE 

Via em 
ROTEIROS TURÍSTICOS 

ENTHETENÍM ENTO 

contigo? 
SEMANAL OE TV E NOVELAS 

ROCK, POP E COMPORTAMENTO 

FEMfNÍNAS 

UiaMaria 
A PARCEIRA 00 DIA-A-DIA DA MULHER 

carícia 
COMPORTAMENTO ADOLESCENTE 

Corra com uma pedra - Entre em Contest e 
quando for selecionar a moto aperte o bo¬ 
tão R. Vá até Name, entre com o nome Rolier 
e transforme todos os corredores em pedra. 
Lente olho de peixe - Entre em Contest e 
quando for selecionar a moto aperte o bo- 

BOA FORMA 
BELEZA, FITNESSE SAÚDE 

A REVISTA DOS ASTROS 

ggaagg 

j Debug completo - Um sacolão de Cheats para 
! você se dar bem contra o exército do mal. E 
I só apertar a tecla digitar um dos cheats 
I abaixo e apertar Enter. Alguns cheats já saí- 
i ram em nossa edição de dezembro, mas 
i repetimos para dar uma lista mais comple- 
j ta. Alguns cheats não funcionam dependen- 
i do da versão que você está jogando. 
\ noclip - Atravessa paredes, 
i notarget - Inimigos não podem ver você, 
i changelevel X - Muda a fase |X corresponde 
j ao número da fase). 
\ restart - Reinicia a mesma fase. 
i name X - Muda seu nome (X - corresponde 
i ao nome). 
! changlevelX - Mude de levei (Troque X pelo 

VíOEQGAMES E JOGOS PARA COMPUTADOR 

tão R. Vá até Name, entre com o nome 
Fisheye e jogue com uma nova visão. 

lHexen 2 

número). 
impulse 10 - Muda a arma. 
Impulse 11 - ServerFlags 
Impulse 12 - Trocar de arma 
impulse 13 - Levantar objeto. 
Impulse 14 - Morph em ovelha 
impulse 23 - Usa item selecionado 
Impulse 32 - Opção de pânico - Dá 
invisibilidade, botas e o Cubo de força 
Impulse 33 - Muda para a visão de campo 
do parceiro em jogo de rede 

NOSSOS REPRESENTANTES 
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Impulse 35 - Remove monstros 
Impulse 36 - Congela os monstros 
Impulse 37 - Descongela os monstros 
Impulse 41 - Aumenta sua experiência 

impulse 100 a 115 - Habilita todos itens do 
inventário, um a cada número, 
Impulse 171 a 174 - Mudança de classe para 
o Paladino, Crusader, Necromancer e 

Rafael - 3anr Sãc .ose - Recfie - PE - CEP SOOra - Te- (03114?4,321 C 
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Impulse 44 - Arremessa o item Assassin, nesta ordem. 
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Jogue com ichiro e War Mech - Ligue o game 
e na primeira tela que aparecer (a que está 
escrito Midway), faça a sequência: t, 

<!»,’*, f I.Agoranatelade seleção 
de personagens os dois estarão disponíveis 
no topo da tela acima do Executioner. 
jogue com um lixeiro ■ Na tela de seleção 
de personagens coloque o cursor sobre os 
seguintes lutadores e aperte Start sobre cada 
um deles: Koyasha, Executioner e Lord 
Deimos. Então coloque o cursor sobre Xiao 
Long, segure o botão Z, aperte A ou B para 
iniciar a luta e arrepie nas vassouradas. 
Trocan do as cabeças - Na tela de seleção de 
personagens coloque o cursor sobre os se¬ 
guintes lutadores e aperte Start sobre cada 
um deles: Al-Raschid, Mordus Kull, Xiao 
Long e Namira. Depois escolha normalmen¬ 
te seu personagem para um ou dois jogado¬ 
res e eles virão com as cabeças trocadas. 
Jogue com pantufas de coelhmbo - Na tela 
de seleção de personagens coloque o cursor 
sobre os seguintes lutadores e aperte Start 
sobre cada um deles: Ragnar, Dregan, 
Koyasha. Depois escolha seu personagem. 
Jogador um e dois no Practíce Mode - Colo¬ 
que o cursor sobre o Practíce Mode e aperte 
Start simultaneamente nos dois controles. 
Continues ilimitados ■ Com o controle um 

inide o jogo e pera os dois primeiros rounds. 

Então use o Continue com o controle um e 

quando a luta for começar aperte Start no 

segundo controle. Vença com o controle dois, 

depois perca a outra luta para o computador 

e use o Continue com o controle um. Pronto, 

você já tem Continues infinitos. 

Faça tudo - Para usar os códigos abaixo en¬ 
tre no console de comandos e pressione a 
tecla a qualquer momento. Obs.: Em 
I#] coloque qualquer número. Assim, se 
digjtar “give sshotgun 255” você vai ter uma 
Super Shotgun com 255 balas. O [ ] significa 
que é opcional. 
god - Habilita o modo invencível, 
give shotgun [#] - Espingarda, 
give sshotgun [#] - Super espingarda, 
give machinegun [#] ■ Metralhadora, 
give grenadelauncher [#] - Lança-granadas. 
give rocketlauncher [#] - Lança-mísseis. 
give sheils # - Deixa você com # de cartuchos, 
give bullets # - Deixa você com # balas, 
give grenades # - Deixa você com # granadas, 
give rockeís # - Deixa você com # foguetes, 
give invulnerability [#j - Deixa você com # 
de invulnerabilidade. 
give silencer [#] - Deixa você com # silenciadores, 
give rebreatber [#] - Deixa você com # 
Rebreatbers. 
give jacketarmor [#] - Dá mais # de Jacket 
Armor. 
give bodyarmor [#j - Dá mais # de Armadura, 
give health 999 - Deixa você com 999 de 
energia. 
gjmlimited., ammo 1 - Todas as armas ficam 
sempre com munição em 999. 
g_unlimited_ammo 0 - Todas as armas vol¬ 
tam ao normal. 
noclip - Liga o modo gasparzinho. 
crosshair 1 - Deixa a mira na tela. 
crosshair 0 - Retira a mira da tela. 
notargeí - Invisível. 

Super Password - Entre com a Password: 

Com ela você tem acesso a todas as fases 
incluindo os mundos secretos. 

Motoquinhas - Corra com mini motos. É 
só fazer a seguinte seqiiência na tela do 
título: t, I, R2, L2, 4-, T, LI, X. Se a 
dica funcionar o logotipo Moto Racer vai 
acelerar e você já pode jogar com moíinhos. 

Vidas infinitas - Pause o jogo e faça a seqiiên¬ 
cia: ■*, ■ *,■,*, X. 
Habilite todos os leveis - Pause o jogo e faça a 
seqiiência: ■, *, ■, ±, R1,L1, R1, LI, •. 



ARMA ZERO/ SURFTSTA PRATEADO/ CYBIA.DE/ 
MOTOQUEIRO FANTASMA/ BALÍSTICA/ WOIiVERTNE/ 

WITCHBLADE/ ELEKTRA. 

OS MAIORES HERÓIS DA MARVEL E DA IMAGE 
JUNTOS PELA PRIMEIRA VEZ! 
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TEMI D S TDDDS DS ftCESSOWDS 32 BITS 

2x RjS 174,50 cu 1+sx **,ic 

JOGOS TAMBÉM DISPO! 
_ Evit, Duke Nukem 30, 
X4, Virtua Cop 2 cl Arma [Rí 114.90), 

' :, Tomb Raíder, Quake!, 
The Lost World, Saturn Bomberman; 
AVENTURA: Sonic R, Sonic Jam, Rayman 2; 
ESPORTE: Worldwide Soccer 98, FIFARoad 
To the World Cup 98, NBA Live 98; 
ESTRATÉGIA: Warcraft 2: The Dark Saga; 

AÇÃO: Rcsident 
Mega Man 
Die Hard Árcade INCLUI GRÁTIS: 

3 GAME PACK 
■ Virtua Fíghter 2 
. Virtua Cop 
• Daytona USA 

IMOVldAES SAT NOVIDADES PSX 
AÇ AO; 

Üurning Rangcrs 
AVENTURAt 

Enemy Zero 
Rampast World Tour 

ESPORTE* 
NHL AM-Star Itockey 98 

VR Baseball 97 
Wild Aniitialympfits 

Winter Heat 
LUTA; 

Dcad or Alive 
Last Bronx 

PUZZLEt 
Bust-A-Move 3 

AO: 
Colony Wars 
Point Blank 

Residcnt Evit 9 
AVENTURAt 

iatmati & Robin 
G«N 9: Enter Gecfco 

Rivcn (Wyst 2) 
ESPORTE: 
Power Soccer 2 

LUTA: 
Figtiting Force 

WCW Nitro 
P U Z Z L E * 

Final Faniasy Tactics 

ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO e Imposto ja inciuidos ImPQRTaÇÃO direta em nome do uiente. frete 

E RECEBA 
EM SUA CASA (011) 7295-9666 LIGUE 

AGORA 

TAMBÉM NA INTERNET 
http://www.dshop.com 


